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    GUADO, UN CONTINENTE CON MUCHOS SECRETOS. 
 
    Dedicado esta historia a todas las personas que perciben a estos seres tan especiales, y seguro que convivirán en sus corazones. 
 
      
 
    BIOGRAFÍA 
 
    Eduardo Agüera Villalobos nace en San Fernando, Cádiz el 23 de agosto de 1974. Es hijo de padre militar y su madre ama de casa, siempre al cuidado de sus cinco hijos. Eduardo, desde muy pequeño, recuerda la gran dedicación de su madre a la educación de sus hijos, siempre tan trabajadora y valiente como su padre, quien durante muchos años arriesgó su vida en el mar.  
 
       Desde hace diecisiete años Eduardo Agüera vive en Gran Canaria junto a su mujer y su hijo. Asegura ser una persona romántica y de gran corazón con buenos valores. Conocedor de la historia especialmente de la Edad Media, lleva más de quince años escribiendo sin descanso. Tiene tantos seguidores que ha formado tres grupos literarios, Amantes Medievales, Lectores del Medievo y Los Libros de Eduardo Agüera. En estos grupos comparte sus relatos a diario. Posee alrededor de 400 relatos medievales.  Además, ha creado otro grupo virtual, con cuyos integrantes también comparte su gran pasión por los Caballeros Templarios.  Dicho grupo se llama: Templarios de Corazón es un Honor. 
 
       Las novelas publicadas del novelista gaditano Eduardo Agüera incluyen su obra prima, Caminos de un templario (2014), ambientada durante la Tercera Cruzada. Su segunda edición, corregida, renovada y actualizada incluye un subtítulo muy significativo: Caminos de un Templario: La historia de Enrique de Ledesma (2018). Le siguen:  
 
       El sexto peldaño (2015), Amantes medievales publicada en (2016) y Amantes medievales II (2016).Todas han tenido un enorme éxito a nivel mundial.  Más tarde sorprende a los lectores con su novela épica Los hijos de Freya (2017), llena de aventuras con un halo fantástico, incidentes presentados con mucho suspenso e intriga desde el principio. En cada uno de sus escenarios, aparece una serie de monstruos mitológicos. Estos le hacen sentir al lector que está acompañando al protagonista.  A la novela Los hijos de Freya le siguen los Cuentos medievales (2017), un libro que consta de 66 historias de temas muy variados y profundos, muy representativo del estilo literario agüereano.    Después de esos cinco libros, ambientados en la Edad Media, aparece Viger el valle de los dragones (2017), el primer volumen de la saga fantástica protagonizada por el huno Viger.  Es una historia épica con mucho misterio cuyos lectores no se cansan de disfrutar.  
 
       Dada la admiración que despiertan los valores representados por Viger, su autor sorprendió a los fieles seguidores de su fantasía con otros cuatro volúmenes de su mágica saga, que irradia fuerza espiritual: Viger en busca del último unicornio, (2017), Viger el poder de los centauros (2018), Viger las aventuras del rey huno (2018) y Viger la Ciudad de los Minotauros (2018). Entrar en el mundo de Viger es constatar el don del autor para transformar la fantasía en realidad; es comprender por qué le llaman “El Mago de la Pluma”, celebrar que esta saga continúe y que aparezca en traducción en muchos otros idiomas para poder crear un mundo de paz. 
 
       La magia de la pluma del autor gaditano se advierte también en otras dos novelas históricas, publicadas intercaladamente con las de Viger: El caballero oculto (2017), ambientada en la Francia de 1100 con un halo de suspense e intriga y Sangre y acero (2017), en la España de la Reconquista en los tiempos del Cid hacia el 1036, llenos de misterio y romance. A estas dos novelas les siguió una versión actualizada de El sexto peldaño. Que les ofreciera a sus lectores la experiencia de enterarse de las Crónicas jamás contadas en la Edad Media.    
 
       Al año siguiente, Eduardo Agüera publicó otra novela,  El  Genio, la  historia de la vida de un sabio en el siglo XIV en Austria (2018), seguida por una nueva entrega de la saga Viger,   Viger la invasión de los visigodos (2018), una nueva historia épica, cargada de aventuras, misterio y mitología. 
 
       El autor vuelve a sorprender a sus lectores con la séptima parte de Viger. Viger el Último Reino, el final de la misma saga.  Se trata de una  historia que habla de puertas dimensionales y un lugar cargado de luz, que ningún mortal ha logrado visitar, el Último Reino, un mundo infinito donde habita el amor de Dios. Fue publicado en julio de (2018). 
 
      Sangre Templaria, la obra siguiente en ver la luz, es una nueva novela histórica con mucha intriga, misterio y romance, donde se  explica en detalle el origen de los Pobres Caballeros de Cristo. En sus páginas, muestra como solamente unos pocos poseen la sangre de Cristo. (2018). 
 
       El Mago de la Pluma no cesa de maravillar, motivar y conmover a sus lectores mediante sus historias forjadoras de empatía entre todos los seres humanos en aras de la bondad y la paz.  Así se advierte otra vez en su ficción narrativa bastante ambiciosa sobre el Holocausto en la Europa del siglo XX: En Tiempos del Holocausto.  Con esta novela, publicada a finales de diciembre de 2018, los lectores ya fascinados con el estilo narrativo agüereano aprenden, viven y sienten mucho de lo ocurrido durante la Alemania nazi.   
 
       No menos cautivadora que las demás, ha sido la obra narrativa Los Soldados de Cristo, ambientada durante la Primera Cruzada y el surgimiento de la Orden del Temple. Fue publicada por La Fábrica de Sueños en febrero de 2019. 
 
       En esta ocasión, Eduardo Agüera les propone a sus fieles lectores su nueva novela, El Asesino de la Rosa, una historia de suspense y asesinatos en París, ambientada en el siglo XII en la abadía de Saint Germain. Ciertos crímenes están bajo la investigación de un templario llamado Sulón, quien descubre datos relevantes sobre la misteriosa muerte del obispo de París.  
 
       Este escritor incansable vuelve a sorprendernos con una nueva novela de ficción histórica ambientada en los comienzos de los templarios. El Secreto de Rund, finales de mayo de 2019. Ambientada en tiempos de la conquista de Jerusalén por los cristianos a finales del siglo XI. Una vez que es creada la Orden del Temple, descubren unos manuscritos sobre la vida de Jesús. Un Mesías muy distinto al que siempre nos han inculcados desde hace más de dos mil años. 
 
       Nos vuelve a sorprender con una nueva historia con mucho romance e intriga ambientada en el siglo XIII. La Bruja y el Templario, (agosto 2019). Una adaptación magnífica donde el autor nos permite hacer un nuevo viaje en el tiempo, una caza de brujas ordenada por el obispo de Béziers en 1220, y un templario se encarga de proteger a la protagonista. 
 
      El Mago de la Pluma le ha salido varias propuesta en escribir guiones de cine y ha escrito su primer guion. Trata sobre vikingos y dragones. Continúa escribiendo guiones y colabora con varios directores de cine. El Mago de la Pluma tiene una gran visión con el mundo de la creatividad, puesto que escribe relatos a diarios para sus seguidores. 
 
      En el 2015 fue cuando terminó de escribir esta magnífica obra épica. Los Reinos de Alfgeir. Estuvo hasta hoy oculto, hasta que Eduardo Agüera decidió publicarla. Ha sido actualizada en septiembre de 2019. Una aventura de Alfgeir, un vikingo que consiguió la paz en tres reinos y fue el único mortal que tomó asiento en Asgard, un lugar denominado, el Mundo de los Ocho Reinos. 
 
       Después de publicar tres obras seguidas en 2019 el autor nos ofrece una nueva novela de ficción en un ambiente muy definido por sus seguidores por su tipo de narrativa, como una obra que te hace viajar al pasado de forma reflexiva. Una historia medieval con una investigación muy lograda y demostrada por parte de unos monjes guerreros, que gracias a unos papiros y unos antiguos libros descubren una vida distinta a la que conocemos por Jesús. Un grupo de amigos deciden buscar el grial y hacer el mismo viaje que Jesús de Nazaret realizó. Durante la expedición descubren nuevos datos que hace cambiar la historia de los cristianos y como bien indica el autor, es una ficción muy detallada con una temática muy real. ¿Crees que su historia durante dos mil años no ha sido modificada? El tercer grial y los misterios de Jesús, os aclarará todas vuestras dudas, publicada en enero de 2020. 
 
       Eduardo ha colaborado con varios directores de cine escribiendo guiones para películas y cortometrajes. También ha convertido guiones a novelas. Actualmente combina su trabajo escribiendo guiones y novelas. 
 
       El Mago de la Pluma, así es como lo prefieren llamar sus seguidores, vuelve a sorprendernos con un libro muy diferente al que todos los lectores estamos acostumbrados a leer. Esta vez nos relata con su estilo propio, una serie de testimonios reales de fenómenos inexplicables, que no tienen una explicación racional. Sucesos Paranormales, publicado en febrero de 2020. 
 
      Este incansable autor no se detiene ante nada, siempre trabajando con sus creaciones. Admite que cuando hay una derrota porque los proyectos no salgan bien, no quiere decir que nos rindamos ante nada. Precisamente este nuevo libro tiene su historia detrás. Mejor dicho es una obra totalmente renovada y actualizada para los lectores. Los Soldados de Cristo. Con su magia ha logrado modificar, crear un ambiente más histórico y escribir un prólogo, hacer que el lector viaje a tiempos de la Primera Cruzada. Caminos a Tierra Santa es el título de esta nueva novela, publicada en marzo de 2020. 
 
      
 
       Este incansable autor no deja de trabajar y asegura que le encanta transmitir a los demás. Os quiero presentar una nueva entrega de un libro excepcional, un estilo muy distinto al que estamos acostumbrados del Mago de a Pluma. Al Caer la Noche, publicada en abril de 2020. Una historia de un asesino en serie obsesionado con el vampirismo, en tiempos muy actuales, que deambula por las calles de Filadelfia. Novela policiaca con una mezcla de terror. 
 
      
 
         Nuevamente nos regala otra nueva obra de terror para un público más enamorado de esta clase de género. El regreso de Nogak, publicada en abril de 2020. Trata de un asesino en serie que vuelve a la vida por culpa de unos jóvenes universitarios, tras una sesión de ouija el futuro de la humanidad está en peligro. ¿Se podrá salvar la población de Washington de una amenaza zombi?  
 
      
 
         Otra nueva obra literaria sobre un universo dimensional, La ciudad de Cristal, publicado en julio de 2020. Una historia épica de lugares poderosos y hermosos. 
 
      
 
         El Mago de la Pluma no descansa, para él descansar es crear nuevas historias. Arianna y el Gigante, publicada en julio de 2020. Narrativa épica sobre una ciudad mágica en lo más profundo de una jungla misteriosa. Un gigante se hace amigo de Arianna, princesa huna y comienza a aprender ciertos conocimientos sobre la vida y otros lugares dimensionales. Una adaptación de este relato perteneciente a su libro, Cuentos Medievales.  
 
      
 
        Otra nueva aventura épica nos presenta este incansable autor. Los Reinos Perdidos, publicado en agosto de 2020. Una historia épica donde una vez más predomina la luz y la bondad. Elfos, minotauros, centauros, gigantes, seres diabólicos y todas clases de monstruos intervienen en esta nueva creación. Ideal para jóvenes y amantes de la literatura fantástica. 
 
      
 
        Eduardo vuelve a escribir un nuevo libro de investigación de casos OVNIS por todo el mundo, Nuestros Hermanos del Cosmos, publicado en septiembre de 2020. 
 
      
 
        Otra nueva aventura épica que nos envuelve el autor. Sin duda hace que los lectores viajen a lugares mágicos jamás vistos. Un reino muy especial. Una historia donde los seres elementales son los protagonistas y lo más importante: una serie de aventuras, que nos transmite lo importante que es proteger y conservar la Naturaleza. 
 
      
 
    NOTAS DEL AUTOR 
 
    Siempre he creído y sigo creyendo en los duendes y gnomos. Seres bondadosos, escurridizos y muy traviesos que viven muy cerca de nosotros. Aunque no los veamos no quiere decir que no existan. Siempre escondidos para no ser descubiertos. Tal vez viven en tu propia casa. Seguro que os ha pasado en más de una ocasión, se ha perdido alguna prenda o un objeto. Al tiempo aparece como por arte de magia. Os voy a contar una anécdota personal. Recuerdo cuando era niño, nunca pude olvidar aquel invierno de 1982. Estaba sentado en el sofá junto con mis hermanos y mis padres. Estábamos viendo un programa de televisión. Era sobre la seis porque acababa de merendar. De repente vi correr detrás del mueble donde estaba la televisión, un ser muy bajito, me pareció un hombre con un sombrero.  
 
    Tras dar un brinco y ponerme en pie, miré debajo del mueble. Incluso intenté retirar el mueble para mirar por detrás. Mi madre me regañó porque pensaba me fuera a tirar la televisión encima. Mis padres me ayudaron a retirar el mueble y allí no estaba, ni rastro. Les dije a mis padres que había visto la sombra reflejada en la pared. Nunca pude saber quién era aquel señor bajito. Ninguno de mis hermanos lo vio.  
 
    Años después retrasmitieron una serie televisiva de dibujos animados llamados, David el Gnomo. Justo cuando vi a esos seres tan simpáticos, les dije a mis padres que aquellos seres se parecían al hombre bajito que una tarde vi en el salón de mi casa. Ahora entiendo por qué mi perrita ladraba mirando siempre el mismo lugar. 
 
    Nunca más pude ver a ese diminuto ser. ¿Cómo desapareció detrás del mueble? Quizás hubiera alguna puerta dimensional. 
 
    Me puse a construir una mesa pequeña para que aquellos duendes o gnomos comieran cómodamente. Incluso le ponía galletas, porque son bastante golosos. 
 
    Tras esta experiencia quise escribir esta historia. Amseylin nunca la he visto, pero sí la he sentido, por eso cuando la conozcáis, vais a sentir esa sensación de viajar al mágico Reino de los duendes. 
 
    Un mes he tardado en escribir esta narración, porque mis letras llegan a vuestro corazón y seguiré inventando historias, hasta que Dios quiera. No me importa todas las horas que haya empleado en la creación de un reino muy especial, de los duendes, pero sí he presenciado mientras la escribía a esos seres tan especiales: los gnomos y duendes. 
 
    Ojalá podáis sentir en esta historia, lo que presencié cuando era un niño. Sentimientos de mucho amor. 
 
      
 
      
 
    Respetemos a la Madre Naturaleza, ella nos ama, sin embargo los seres humanos estamos abusando de ella. Tala de árboles sin control en boques y selvas, incendios intencionados y la caza furtiva, son las acciones que el hombre está ejecutando sin consciencia, como si fuéramos los dueños. 
 
    La Madre se ha enfadado porque hemos dañado su cuerpo y todo eso podemos tener graves consecuencias, así que la climatología se verá afectada con grandes destrozos naturales. Los animales se están extinguiendo muy velozmente. Por favor, tengamos consciencia y salvemos a nuestra Madre Naturaleza. 
 
    Esta historia os hará tomar consciencia de lo importante que es no dañar y destruir los bosques y selvas. Quizás nuestros protagonistas no podrían vivir si faltara la mayor y más sabia de los paraísos. Nuestra gran Madre.  
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    MADRE NATURALEZA, LA CREADORA DE TODOS LOS SERES VIVOS. 
 
    GUADO 
 
    Guado es un gran continente misterioso y perdido, que oculta grandes secretos en cada uno de sus rincones. El continente está rodeado por un extenso y desafiante mar llamado Concordos. 
 
    En el norte el clima es frío y suele haber precipitaciones abundantes durante todo el año. Se suele formar con regularidad destructivas tormentas. Gracias a la acción del viento, el mar y el movimiento de la tierra durante millones de años, se han formado grandes y profundos acantilados; por lo que hace un paisaje único y hermoso. En esta zona vive el peor de los animales, un ser pensante, muy malvado, que le encanta hacer daño y destruir todo a su paso; el ser humano. Hay construido pueblos y un gran castillo de una Orden denominada Salu. Sus orígenes son milenarios, se cree que proceden de los antiguos griegos.  
 
    Desde el centro del continente hacia el sur se extienden grandes y extensas selvas misteriosas, en cuyo interior abundan criaturas enigmáticas. El clima es tropical y suele llover durante mucho tiempo. Gracias a las lluvias torrenciales se forman hermosas cascadas y profundos lagos. Los seres humanos jamás se han atrevido a pisar la zona sur, según ellos el mal existe por cada rincón. Todos aquellos que logren pisar los profundos bosques, jamás saldrán vivos de sus entrañas.  
 
    Al oeste del continente vive una raza de duendes llamados, Porks. Son delgados, muy parecidos a los elfos, incluso sus casas están construidas encima de los árboles. 
 
    El sur de Guado es un paraíso de seres elementales. Los encargados de mantener a la Madre Naturaleza viva y hermosa. El reino de Amseylin. Bienvenidos al continente más bonito que jamás hayas conocido. ¿Estás preparado para conocer sus secretos? 
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    GUADO, ZONA SUR. PREDOMINA HERMOSAS SELVAS, QUE SE DESPLAZA HACIA LA COSTA DEJANDO UN PAISAJE ÚNICO Y BELLO. 
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    ZONA NORTE DE GUADO. PROFUNDOS Y CORTANTES ACANTILADOS, ACOMPAÑADOS POR PODEROSOS VIENTOS HURACANADOS. 
 
      
 
    EL NACIMIENTO DE AMSEYLIN 
 
    Magor es el jefe y rey de una raza de duendes procedente de una isla remota perdida en el mar de los Concordos, los Dinds. 
 
    El rey acaba de desembarcar en una playa junto a su familia. Las palmeras llegan casi a la misma orilla dejando un paisaje espectacular. Su mujer y sus seis hijos son los únicos supervivientes. Por suerte han conseguido construir una balsa con troncos antes que la isla se hundiera. Durante más de tres meses han estado perdidos en el mar. Las fuertes corrientes y los desafiantes vientos han empujado a la embarcación llegando a este hermoso continente. 
 
    Todo parece mágico y deshabitado. Lo que desconoce esta familia de duendes es, que hay un grupo de enanos guerreros que los están vigilando a unas millas de la playa. Esperan escondidos entre la inmensa vegetación. 
 
    Magor presiente la presencia de unos enanos, y pide a sus hijos que se escondan en lo más profundo de la selva. Su mujer se llama Lina, quiere estar con él. En ningún momento quiere dejarlo solo, es una excelente guerrera. 
 
    El mayor de los hijos es Sede, él se ocupa de sus hermanos y obedece a su padre para intentar poner a salvo a sus hermanos pequeños. 
 
    –Padre, ten cuidado, esos enanos son muy fuertes. Estoy dispuesto a luchar por nuestra raza, para proteger a mi madre. No puedo dejaros así. 
 
    Su padre coge su lanza con firmeza y dice: 
 
    –No te preocupes hijo, eres el mayor y te ocuparás para que nuestra raza nunca se pierda. Iros a lo más profundo, nos encontraremos y construiremos un nuevo hogar. Te doy mi palabra que nos volveremos a reencontrar. 
 
    Sede hace caso a su padre y se marchan desapareciendo entre la extensa vegetación; con el resto de sus hermanos. La madre comienza a sollozar, no puede asimilar separarse de sus pequeños. Es consciente que hay que buscar una solución, lo mejor será esconderse en lo más profundo. 
 
    –No deberíamos de separarnos, nuestros hijos son fuertes y podemos echarles frente a esos enanos. No puedo vivir sin mis pequeños. Cualquier monstruo se los comería –comenta Lina. 
 
    Magor mira a su mujer fijamente y dice: 
 
    –Confía en ti y todo saldrá bien. Los duendes somos mágicos y podremos contra esos enanos. Estamos en una tierra desconocida y debe de estar lleno de peligros. Prometo que volveremos a encontrarnos y construiremos un nuevo hogar. 
 
    Los enanos guerreros viven al sureste de Guado. Medio centenar de guerreros se acercan a la playa y rodean a los dos duendes. El jefe de los enanos no quiere que se establezcan en el continente y pide que se marchen.  
 
    –Alto, no vamos a permitir que entréis en el continente. Es un lugar único y no queremos que se contamine. Hemos visto a más duendes con vosotros, ¿dónde están? 
 
    Magor coge su lanza y amenaza con matar a todos los enanos. 
 
    –No quiero problemas, simplemente estamos buscando un lugar donde podamos vivir. Nosotros somos duendes buenos y simplemente queremos fundar un reino. Llevamos mucho tiempo navegando y queremos vivir aquí. Mis hijos han huido, porque no voy a permitir que les hagan daño, os prometo que os mataré. 
 
    Los enanos comenzaron a reírse. El rey de los enanos agarra por los brazos a Lina y amenaza en cortarles las manos. 
 
    El duende clava su lanza mágica en la arena, y de repente sale una potente luz blanca. Los enanos se arrodillan como si se tratasen de dioses y repiten la misma frase. 
 
    –¡Oh diosa Madre, adoramos a este pequeño ser, será quien proteja la naturaleza! 
 
    El rey de los enanos se asusta y ordena al resto a que hagan caso a Magor, pues acaba de ser elegido como hijo de la Madre Naturaleza. 
 
    –Dejémoslos que vivan tranquilos. Son duendes de la Madre Naturaleza. 
 
    Lina abrazó a Magor y ambos dijeron: 
 
    –Lo único que queremos es que respetéis nuestro hogar, protegeremos nuestro entorno. Ningún duende de nuestra raza va hacer daño a esta hermosa tierra. 
 
    Los enanos hicieron caso y ayudaron a los duendes a buscar una zona mágica para construir su nuevo hogar. El rey de los enanos le cuenta a Magor lo peligroso que es dejar a sus hijos solos por la selva. Pues habita un ser monstruoso llamado Lonu. Tiene aspecto de humano y la fuerza de un monstruo. Vive en una zona donde solo viven seres mitológicos. 
 
     –Disculpad nuestros modales, no queremos que este lugar sea destruido por la maldad. Hemos visto y comprobado que sois los duendes de la naturaleza. Os vamos a ayudar a construir vuestro hogar. Vuestros hijos están en peligro, hay un ser monstruoso que devora todo lo que pilla a su paso. 
 
    Lina se preocupa por sus hijos, intuye que algo malo va a ocurrir. 
 
    –¡Intuía que algo abunda en esa selva, tenemos que localizar a nuestros hijos lo antes posible! 
 
    Los enanos cambian su comportamiento y demuestran especial interés en buscar a los jóvenes. Magor está muy preocupado y con su lanza hace un movimiento circular. De pronto sale una luz amarilla muy cegadora. Se reflejan unas imágenes donde se puede apreciar a sus hijos caminando por la selva. 
 
    –Vuestros hijos van directamente al gran lago. Podemos cortar camino por éste mismo lugar. Debemos darnos prisa –dice el rey de los enanos. 
 
    Los dos duendes obedecen a los enanos y corren por un lugar hermoso lleno de colores y mucha vegetación. Altas palmeras adornan la inmensidad de la playa. El sonido de los pájaros se oye por todas partes. Hay una gran preocupación por parte de los duendes. Sus hijos están en peligro, temen que el monstruo se los coma. El jefe de los enanos se ha comprometido a ayudarles y encontrar sano y salvo a sus pequeños. 
 
    La espesura de la selva cierra los caminos sin poder acceder a ellos con normalidad. Los enanos escogen un lugar secreto subterráneo plagado de túneles. 
 
    –Mi nombre es Masat soy el jefe y rey de una raza de enanos únicas en Guado. Los Berzos Llevamos miles de años viviendo aquí. Nosotros construimos estos pasadizos precisamente para que nadie pueda descubrirnos. Iremos mucho más rápido por estos laberintos. 
 
    El duende se encuentra tan preocupado por sus hijos, que no prestó atención al jefe de los enanos. 
 
    –Perdona, qué has dicho. ¿Vosotros vivís en estos pasadizos? 
 
    Masat asintió con la cabeza. Los enanos se adentraron por unas profundas galerías. En las paredes cuelgan antorchas y cada pasadizo está cuidadosamente construido. Después de un buen rato llegan a un lago subterráneo. Había más enanos bañándose y otros estaban sentados hablando con sus familias. 
 
    Los duendes se sienten muy queridos y se acercan para saludar y mostrar solidaridad entre ellos. 
 
    –¡Sois los duendes que mantienen a la Madre Naturaleza viva! Merecéis nuestro respetos –comenta uno de los enanos mientras le daba un abrazo a Magor. 
 
    –Gracias, sois muy encantadores. Nosotros somos los que nos encargamos que todo esté verde y colorido, incluso de los animales –dice Magor. 
 
    Lina se siente muy feliz en aquel lugar subterráneo. Jamás había visto nada igual, una ciudad construida en el subsuelo. Cientos de laberintos, como si se tratara de un hormiguero. Los Berzos (enanos guerreros) tienen un sistema de ver la vida muy natural y es un pueblo muy solidario. 
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    LUGAR EXACTO, DONDE DESEMBARCÓ MAGOR Y SU FAMILIA. 
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    ISLA DE LOS DUENDES. POR CULPA DE UN GRAN MAREMOTO SE HUNDIÓ EN LAS PROFUNDIDADES DEL MAR DE LOS CONCORDOS. 
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    LINA Y MAGOR. PERTENECEN A UNA RAZA DE DUENDES DE LOS BOSQUES, LOS DINDS. 
 
    Lina queda maravillada al ver cómo viven esos enanos. La felicidad se refleja en sus rostros. Algunas mujeres se acercan para saludar a los nuevos huéspedes.  
 
    –Bienvenidos a nuestro hogar. Todas estas familias viven aquí muy tranquilas. Lo que necesitéis, nosotros os ayudaremos –comenta una de las mujeres. 
 
    Masat hace señas con su rostro a las mujeres, y ellas dejan de hablar. 
 
    –Son nuestros nuevos viajeros. Acaban de desembarcar en la playa y quieren construir un nuevo hogar. Tienen un gran problema, sus hijos están en la selva y se dirigen al gran lago donde vive el despiadado Lonu. 
 
    Los enanos siguen caminando por aquellos túneles infinitos y llegan a un lugar maravilloso. Un gran lago adorna en mitad de la jungla y los hijos de los duendes están cerca. Magor coge su lanza mágica y hace un giro. De su interior sale un gran haz de luz y se divisan unas imágenes de sus hijos muy próximos al lago. 
 
    Masat dice con preocupación: 
 
    –Tenemos que intentar que Lonu no se dé cuenta de la presencia de tus hijos, de lo contrario los devorará en un santiamén.  
 
    Lina se siente triste por las palabras de Masat, no sabe cómo reaccionar. Agarra su puñal con firmeza y comenta con valentía. 
 
    –Voy a defender a mis hijos y si es preciso mataré a esa bestia. 
 
    El jefe de los enanos advierte: 
 
    –Es un ser muy poderoso, es capaz de destruir todo a su paso. Hay que pensar en algo más efectivo. Lo mejor será descubrir dónde están tus hijos y sacarlos de ese lugar lo antes posible.  
 
    Magor siente lo mismo que su adorada esposa. 
 
    –Me siento mal, no sé qué hacer. Mi corazón me dice que no me rinda, seguro que hay una solución para salvar a nuestros hijos.  
 
    Los pequeños duendes llegan a las inmediaciones del lago. Sede se ocupa de sus hermanos durante el viaje y deciden parar a descansar. La hermana más pequeña se siente cansada. 
 
    –¿Cómo estarán nuestros padres? Seguro que esos enanos los han capturado –comenta Cinela, una de las hermanas más pequeñas. 
 
    Roque es el tercero de los hermanos. Se lava su rostro en el lago para tratar de refrescarse del fuerte calor. 
 
    –Hermana, tranquila, ellos saben cuidarse. Nuestro padre tiene mucho poder y es muy valiente. Es capaz de enfrentarse a cualquier monstruo. 
 
    –Lo sé Roque. Llevamos mucho tiempo perdidos en la selva, ya estoy empezando a preocuparme –asegura Cinela. 
 
    –Quiero que estemos todos unidos. Papá sabe cuidarse pronto nos reuniremos con ellos. Tenemos que buscar un lugar adecuado para construir nuestra ciudad –comenta Sede. 
 
    Fira es la hermana más mayor, abraza a su hermana pequeña y le da ánimos. 
 
    –Tranquila hermanita, sabes que los duendes somos mágicos y con ayuda de nuestra Madre Naturaleza conseguiremos construir nuestro hogar. 
 
    Chelsi, otro de los hermanos medianos se encuentra a orillas del lago, cuando de repente oye un gran estruendo, sale corriendo y se reúne con sus hermanos. La tierra comienza a temblar y los duendes se esconden entre la vegetación. Se trata de Lonu, un ser de más de dos metros de altura muy velludo, con el rostro parecido a un lobo. Ha capturado a Reli, el segundo de los hermanos. 
 
    –¡Es horrendo, viene a por nosotros! –dice Sede. 
 
    –No podemos permitirnos caer en las manos de esa bestia, voy a salvar a mi hermanito –comenta Roque. 
 
    Reli grita y no deja de llorar asustado. 
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    UN REINO DE ENANOS GUERREROS CONSTRUIDO AL SUR DE GUADO. LOS BERZOS SE HICIERON AMIGO DE LOS DUENDES Y LES AYUDARON A CONSTRUIR AMSEYLIN. 
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    MASAT, EL REY DE LOS ENANOS GUERREROS. ES AMIGO DE MAGOR Y LE AYUDA EN TODOS LOS PELIGROS. SU ARMA FAVORITA ES EL HACHA, ANUQUE TIENE MUY BUENA PUNTERÍA CON SU ARCO. 
 
    Por un instante se produce un momento de tensión. Los duendes no saben qué hacer para poder salvar a su hermano. La bestia amenaza con devorarlo. 
 
    –Me encanta estas criaturas. ¡Estáis en mi propiedad, todos vais acabar en mi estómago! Empezaré a devorarlo por la cabeza –dice Lonu. 
 
    Lonu abrió su imponente boca y sostuvo en sus garras a Reli. Los hermanos arrojan piedras a la bestia para tratar de salvar a su hermano. 
 
    –Suelta a mi hermano, cógeme a mí, bestia peluda –añade Chelsi.  
 
    El monstruo hace caso y deja en la hierba a Reli, éste sale corriendo hasta subirse a un árbol. El resto de sus hermanos están a salvo sobre las ramas. 
 
    Sede no deja de arrojar piedras a Lonu, la bestia consigue capturar a Chelsi y abre la boca para engullirlo. Todos los hermanos siguen arrojando piedras. Justo en el momento cuando el duende iba a ser devorado, una lanza queda clavada muy cerca del monstruo. Una luz cegadora distrae a Lonu, momento crucial para huir el duende. 
 
    El monstruo no se da por vencido tan fácilmente y comienza a rugir con todas sus fuerzas. Comienza a golpear a los árboles para de atrapar a los duendes. Ellos persisten y siguen arrojando piedras en el rostro. El más grande incita a los otros a que sigan tirando piedras, trozos de madera.  
 
    La bestia por más que intenta capturar a los duendes, éstos saltan de ramas en ramas hábilmente. Una de las duendas cae de una rama y queda colgada muy cerca del monstruo. Gracias a la habilidad de los hermanos mayores, logran salvarla. 
 
    –¡Vamos hermanita agárrate fuerte! No voy a permitir que Lonu te devore –comenta Reli. 
 
    –Gracias por ayudarme, si llego a caer en sus manos, me hubiera tragado –añade Cinela. 
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    LONU, LA BESTIA CON ASPECTO HUMANO. HABITA CERCA DEL GRAN LAGO AL SURESTE DE GUADO, EN ZANDAT. 
 
    El padre de los duendes es el responsable en clavar la lanza luminosa, los enanos continúan disparando sus arcos. La bestia prefiere esconderse en la selva y no enfrentarse a los enanos guerreros. Son muchos y van muy bien armados. 
 
    Chelsi sale corriendo hacia sus padres y los tres comienzan a darse grandes abrazos. Sede, Reli, Cinela, Roque y Fira rodearon a sus padres, todos gritan de alegría. Se dan un gran susto al ver a tantos enanos a orillas del lago. 
 
    –Padre, ¿qué hacen esos enanos cerca de nosotros? –pregunta Sede. 
 
    –No preocuparos hijos, nos están ayudando a buscar un lugar donde podamos construir nuestro reino –comenta su padre. 
 
    Chelsi se da cuenta que son muy buenos y comenta a sus hermanos. 
 
    –Si fueran malos ya nos hubieran matado a todos. Hagamos caso a papá y busquemos un lugar hermoso para construir nuestro hogar. 
 
    Su madre lo único que hace es abrazar a sus hijos. Sus ojos brillan ante tanta felicidad. 
 
    –Hijos, estos enanos son nuestros amigos. Ellos nos han ayudado a encontraros. 
 
    Masat se da cuenta que esos duendes pequeños tienen miedo y se acerca para tratar de calmarlos. 
 
    –Tranquilos, vuestros padres nos han contado que quieren construir una ciudad. Nosotros os ayudaremos. 
 
    Los duendes intuyen que hablan con el corazón. Estos seres son muy sensibles y pueden intuir los peligros y el alma de todos los seres vivos. 
 
    –Muchas gracias por querer ayudarnos. Esa bestia casi devora a dos de mis hermanos. Tendremos que ir con sumo cuidado por la selva –comenta Sede. 
 
    Los enanos se colocan cerca de los duendes y comentan: 
 
    –¡Os protegeremos a todos vosotros! No os pasará nada malo. Disfruten de los paisajes. 
 
    Los enanos guerreros se colocan delante y otros detrás de los duendes e inician el camino. 
 
    –El lago es muy peligroso para construir vuestra ciudad. A unas veinte millas hay un lugar muy hermoso donde allí podréis construir sin problemas –añade el jefe de los enanos. 
 
    Por el camino, Masat y Magor se hacen grandes amigos y pasan hablando todo el viaje. 
 
    Masat le comenta sobre un pequeño pueblo de duendes no muy lejos de Zandat, al oeste de Guado. Un lugar peligroso donde solo viven grandes monstruos. 
 
    –Cómo sabes todo eso. ¿Presencia de duendes en este lugar? Es interesante saber que hay otros duendes en Guado. 
 
    El jefe de los enanos explica claramente cuándo tuvo la suerte de ver a un duende. 
 
    –Mi gran amigo. Esos duendes llevan más tiempo que nosotros en Guado. Tuve un encuentro con ellos justo cuando construimos nuestro reino. Como bien dije antes. Zandat es un lugar oscuro donde viven todas clases de monstruos. Ellos son un poco más delgaduchos que vosotros y más altos. 
 
    –Gracias por tu explicación. Me encantaría conocerlos y ampliar nuestras familias. Nos gustaría crear un gran reino de duendes –dice Magor. 
 
    Los enanos se adentran en un lugar muy bello que jamás hayamos soñado. Gran cantidad de flores, animales y una gran cascada cae de las montañas. Ciervos, ardillas, liebres, osos, lobos, águilas, panteras y más animales, se reúnen parar disfrutar del agua. 
 
    Lina queda enamorada del lugar. Siente mucha paz y tranquilidad. 
 
    –En este lugar vamos a construir nuestra ciudad. Presiento a la Madre Naturaleza hermosa y llena de colores. 
 
    –Sí madre, presiento lo mismo. La naturaleza nos habla con su belleza y colores –comenta Fira. 
 
    Los enanos prefieren ayudar a construir el reino en esa zona.   
 
    –Todos mis guerreros están de acuerdo. Estamos ante el lugar más hermoso del sur de Guado –dice el rey de los enanos. 
 
    Magor coge su lanza y hace un movimiento circular. Una imagen se ve reflejada en el cielo. Se puede apreciar un lugar llenos de duendes. 
 
    –Esta ciudad que estamos viendo en la imagen será la nuestra, viviremos muy felices. 
 
    Los enanos quedan asombrados ante tanto poder y tan luz. 
 
    –Cómo vosotros los duendes podéis tener tanta magia. 
 
    Magor deja de mover la lanza y la imagen se desvanece, desapareciendo la fuerte luminosidad. Los duendes miran la belleza de los paisajes, mientras los enanos vigilaban los lindes del camino. El cielo se cubre por grandes nubes negras y comienza a llover intensamente. Unos fuertes relámpagos iluminan la selva. 
 
     –Me gustaría antes de construir la ciudad conocer a los otros duendes. No creo que falte mucho en llegar a Zandat –comenta Magor. 
 
    El jefe de los enanos sabía que ya estaban en las tierras misteriosas de Zandat. 
 
    –Estamos en esas tierras. No conozco bien dónde viven. Tengamos cuidado, puede salir cualquier monstruo.  
 
    –No tememos a los monstruos si estamos unidos. Hemos vencido a Lonu, simplemente con un poco de inteligencia y valentía, podremos vencer a cualquier bestia. 
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    EN ESTE LUGAR ES DÓNDE VAN A CONSTRUIR LA CIUDAD LOS DUENDES. 
 
    –Querido amigo, ya estamos en Zandat. El cambio repentino de clima es una parte muy característico que tiene este lugar. Aquí tendremos que ir con sumo cuidado. 
 
    Los duendes se ocultan debajo de grandes hojas para evitar mojarse. Los enanos oyen un imponente rugido cerca de unos matorrales. Por un instante se queda un silencio sepulcral por toda la jungla. Todos se miraban sin saber de dónde provenía ese rugido tan espantoso. 
 
    Sede observa a un ser de unos dos metros con aspecto de cabra.  
 
    –¿Qué es eso? Nunca he visto nada parecido. Salgamos de aquí. 
 
    Los hermanos pequeños se suben a los árboles, al igual que su madre. Magor y Sede se mantienen junto a los enanos. Masat conoce a ese monstruo, se trata de Betrán, una bestia mitad humana y carnero. Posee una fuerza descomunal. 
 
    –Tendremos que evitar luchar contra él. Es un ser que protege este lugar. 
 
    Betrán se acerca con fuerzas y agarra a uno de los enanos. 
 
    –Nadie puede pisar Zandat. Quiero que os marchéis. 
 
    Magor quiso enfrentarse a la bestia. 
 
    –No tengo miedo a enfrentarme. Simplemente queremos conocer a los otros duendes y nos marcharemos de aquí. 
 
    La bestia da un salto e intenta agredir al padre de los duendes. El hermano mayor arroja piedras desde los árboles, al igual que los enanos guerreros comienzan a disparar flechas de sus arcos. 
 
    Betrán no quiere seguir luchando y deja que los duendes entren en Zandat. 
 
    –Habéis vencido, sois los únicos seres que podéis entrar en estos lugares. Espero que no lo destruyan. 
 
    –Prometemos que no vamos hacer destrozos, nosotros somos los que nos encargamos que la Madre Naturaleza permanezca colorida y alegre –dice Magor. 
 
    La bestia da un brinco y desaparece entre la espesa vegetación. La lluvia cesa y el cielo queda completamente despejado. 
 
    Los duendes siguen caminando hasta llegar a una zona hermosa rodeada por mucha vegetación. Unos duendes de otro clan aparecen cerca de Magor y de su familia. 
 
    –¿Quiénes sois?  
 
    Magor abraza a su mujer y a sus hijos. 
 
    –Acabamos de descubrir estas tierras. Queremos fundar nuestro reino. Nosotros nos encargamos de la naturaleza y hemos descubierto un lugar mucho mejor para construir. Me gustaría que os unierais a nosotros para poder fundar el reino. 
 
    En el grupo de duendes hay uno mucho más mayor que el resto se llama Guadar. 
 
    –Para nosotros es un honor compartir con otros duendes y fundar un reino. Nos parece genial fundar una ciudad por duendes. Nosotros no llegamos a cien. Iremos a ese lugar y comenzaremos a construir nuestras viviendas. 
 
    Lina y sus hijas comienzan a entablar amistad con las otras duendas. Más de un centenar de seres de más de treinta centímetros se reunieron en aquel hermoso valle. Los enanos guerreros acompañaron al lugar donde tienen pensado construir la ciudad. 
 
    Magor y Guadar iban por el camino hablando de aventuras vividas. Los hijos reían con otros jóvenes duendes, muchos saltaban por las ramas de los árboles. 
 
    –Conozco a ese monstruo llamado Betrán. La bestia que custodia el lago y Lonu vigila el sur de Guado. Mi familia al igual que el resto de duendes que vivimos aquí estamos siempre en peligro. Esas bestias disfrutan cazando a todos los seres. Uno de mis hijos fue devorado por Betrán. 
 
    Magor abraza a Guadar y le da ánimos. 
 
    –Nos uniremos todos y vamos a vencer a todos esos seres malignos de este continente. Mis amigos los enanos guerreros nos ayudarán. 
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    BETRÁN. 
 
    Los duendes de la selva muestran hospitalidad y generosidad su jefe dice: 
 
    –Para nosotros es una alegría saber que en este gran continente hay otra raza de duendes. Nos podemos unir y fundar un reino, me gusta tu idea. 
 
    –Guadar, gracias por vuestra generosidad. Necesitamos ayuda. Mis hijos están bien. Nos hemos llevado mucho tiempo perdidos en el mar. Nuestra isla se hundió por una gran ola y todos se ahogaron, somos los únicos supervivientes –comenta Magor. 
 
    Guadar abraza a su nuevo amigo. 
 
    –Los duendes somos generosos, aunque un tanto testarudos y muy bromistas. Mis hijos y el resto de otras familias quieren construir un gran reino. Lamento que se ahogaran todos los de tu raza, entre todos vamos a unirnos. 
 
    Los duendes de la selva se llaman Krot. Suelen ser más bajitos y llevan gorros puntiagudos, muchas leyendas le llaman Gnomos. Sus almas son puras y no hay rencor entre ellos. Los hijos de Magor se hacen amigos con los de Guadar. Llegan al lugar hermoso donde piensan en construir la ciudad. Ambos clanes deciden quedarse a vivir cerca del gran lago, al sur de Guado. 
 
    Los enanos ayudan a cortar leñas para la construcción de las casas sobre los árboles. Gracias a la Madre de la Naturaleza hay suficientes árboles para construir muchas ciudades. Aunque los duendes son los primeros seres elementales que respetan y protegen a la hermosa naturaleza. 
 
    Meses dura en construirse la ciudad. Los duendes se congregan para determinar quién sería el rey. Todos eligen a Magor. Era un duende de más de mil años y conserva una gran inteligencia. Los Krot votaron también para que Magor fuera el rey.  
 
    Amseylin fue fundada por los duendes y se dedicaron exclusivamente a la protección de la selva y de los seres vivos. Los enanos guerreros fueron invitados por los Dinds a la ceremonia del nuevo reino. 
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    GUADAR, JEFE DE UNA RAZA DE GNOMOS LLAMADOS KROT. SE UNIERON CON LOS DUENDES DE LOS BOSQUES, LOS DINDS. AMBOS PUEBLOS CONSTRUYERON AMSEYLIN. 
 
    A la luz de la luna se inicia la fiesta, incluso hubo un baile clásico de los duendes. Consiste en bailar con la pareja que sientes y después del baile, ambos aceptan matrimonio. Se celebra un gran banquete y dura toda la noche. 
 
    Los gnomos y duendes bailan juntos y algunos músicos tocan la flauta y otros instrumentos de cuerda. Brincan, ríen, tocan las palmas y se lo pasan muy bien. Muchos animales del bosque acompañan a estos seres tan simpáticos. Las ninfas salen de sus escondites para presenciar el baile de los duendes y algunas hadas. Un acontecimiento que solo lo pueden ver los animales y aquellos seres especiales. 
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    LOS DUENDES SE UNEN CON LOS GNOMOS PARA CONSTRUIR AMSEYLIN. MUCHOS SERES ELEMENTALES SE ACERCAN PARA DAR LA BIENVENIDA. 
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    LOS DUENDES Y GNOMOS SE AYUDAN Y CONVIVEN JUNTOS EN UN NUEVO Y HERMOSO REINO. LOS HIJOS DE MAGOR SE ENCARGAN QUE OTROS DUENDES DEL CONTIENENTE SE UNAN Y CUELGAN CARTELES POR TODA LA SELVA, PARA QUE JUNTOS PROTEJAN AL GRAN CONTINENTE. 
 
      
 
      
 
    LA ORDEN DE SALU 
 
    Salu es una Orden muy poderosa compuesta por reyes y nobles desde hace más de mil años. En la Edad Media comienza a extenderse sus dominios y gran cantidad de nobles deciden entrar en la Orden de Salu. Realmente son personas malvadas y solo quieren conquistar tierras y convencer a otros reyes para pertenecer a la Orden más perversa que jamás haya existido.  
 
    Fers es un noble caballero de la Orden. Su corazón es muy luminoso y en algunas ocasiones ha pensado en dejar la organización. 
 
    La Orden tiene un gran castillo construido al norte de Guado, cerca de un lugar repleto de profundos acantilados.  
 
    El rey y líder de Salu se llama Cart, es peor que un demonio. Le encanta las batallas y lo más importante para él, matar por diversión. No está dispuesto que ningún mortal domine el continente. 
 
    La Orden planifica un nuevo ataque a una aldea cercana, con la condición de seguir construyendo otro castillo. 
 
    Cart acaba de reunir a sus mejores guerreros. Entre ellos está Fers. Ordena el ataque y todos comienzan a dar gritos y golpes con sus armas en las armaduras. Caminan por los precipicios, incluso más de un guerrero suele caer por despiste y es una muerte segura. 
 
    Un guerrero resbala y queda agarrado de una cornisa saliente. Rápidamente Fers y otros guerreros intentan ayudar a su compañero. El líder hace señas con su mano derecha, para dejar que caiga a lo más profundo del abismo. 
 
    –Majestad, no podemos dejar que muera de esa manera, tenemos que ayudarle –asegura Fers. 
 
    El rey se enfada con él, incluso lo amenaza y le insulta. 
 
    –Creo que a veces no eres de esta Orden. Tienes un corazón demasiado blando. Deja a ese guerrero que impacte su cabeza contra las rocas. 
 
    Fers se da cuenta que este rey se ha vuelto loco y solo piensa en la crueldad y el daño hacia otras personas. Es un demonio disfrazado. 
 
    –No voy a dejar que mi compañero muera de esa manera. No creo en la maldad y es cierto que mi corazón es muy blando para soportar a esta organización. 
 
    El rey baja de su caballo y se dirige al guerrero que está a punto de caerse. 
 
    –Voy ayudarte, pero no me fio de ti. Has intentado traicionar nuestra Orden. Por lo tanto yo mismo me encargaré que caigas al vacío. 
 
    Todos los guerreros quedan asombrados por la mala acción de su líder. Pisa con sus botas pesadas los dedos del guerrero y éste cae contra las rocas. Las fuertes corrientes arrastran el cuerpo y las olas se encargan de golpearlo fuertemente. 
 
    El líder mira a Fers con los ojos enrojecidos. 
 
    –Cuando os mando una orden hay que cumplirla. Quien traicione a nuestra organización, acabará como ese guerrero. 
 
    La Orden de Salu sigue caminando por los profundos desfiladeros. Desde lo más alto se puede divisar a una bella aldea. Cart da la orden de atacar y todos corren en sus caballos como auténticos demonios. Fers no quiere combatir, pero tiene que hacerlo para seguir con vida. Los guerreros matan a los primeros habitantes, un matrimonio de avanzada edad. Muchas mujeres huyen con sus hijos y acaban encerrados en un granero. 
 
    Fers no puede creer lo que está presenciando. Cart ordena prender fuego con las mujeres y niños en su interior. El caballero corre por detrás e intenta buscar una puerta para ayudarles. De inmediato el granero se inunda por las agresivas llamas. 
 
    Los guerreros se marchan de la aldea totalmente destruida. Regresan a su castillo. 
 
    Fers no está de acuerdo con la forma de pensar que tiene Cart, incluso intenta convencerlo para ser mejor persona. Una noche mientras el rey se encuentra en su lecho; el caballero llama a la puerta. 
 
    –Majestad, me gustaría que se pusiera a pensar en tus maldades. Las personas tienes que respetarse, porque aunque vivas en un castillo, Dios puede que se enfade y destruya todo tu legado. 
 
    El rey está tumbado en la cama. Al oír las palabras del caballero se enoja muchísimo y se pone en pie. 
 
    –¡Creo que eres idiota! Tienes todo los lujos para vivir y pierdes el tiempo en ser mejor persona. Todo esto lo tenemos gracias a nuestras maldades. No creo en nada, solo en la maldad y seguiré asesinando. 
 
    Fers queda atónito, no sabe qué decir ante tan monstruosas palabras. 
 
    –Dios sí existe. Nos ayuda a ser mejor persona y siempre ilumina nuestra alma. No puedes pensar así. No quiero convencerte, simplemente intentar que los seres humanos mejoren. 
 
    El rey incluso intenta agredir al caballero. 
 
    –No quiero verte más. Sal de este castillo. Dios, para mí no existe. El mal me ayuda a ser más fuerte. ¿Crees que Dios me hubiera ayudado cuando murió mi hijo de siete años? ¿Crees en Dios cuando pierde a tu mujer en el momento que nace tu hijo? Dios nunca me ha ayudado.  
 
    –Piensa lo que estás diciendo, majestad. La maldad se te ha multiplicado, no es Dios. Tú has castigado tu vida. Tus dos hijos son grandes y los tienes sanos y salvo. Tu mujer falleció en el parto. ¿Nunca has pensado en tu mala suerte? Quizás eres tú quien lo atraes. 
 
    El rey agarra por el cuello e intenta golpear a Fers y suelta al caballero arrojándolo al suelo. 
 
    –¡Quiero que te largues de aquí! No quiero verte más en la Orden. Voy a perdonarte la vida. ¿Crees que si te mato, tu Dios te ayudará? 
 
    El guerrero se levanta rápidamente y antes de cerrar la puerta comenta: 
 
    –Claro que sí, abrirá sus brazos. Sin embargo tú irán directamente al Infierno. Esa es la gran diferencia. 
 
    El caballero comienza a toser bruscamente y sale corriendo por los pasillos del castillo. 
 
    Algunos miembros de la Orden ni siquiera se acercan para intentar ayudar al caballero. 
 
    Fers monta en su caballo y se aleja por los peligrosos acantilados. Se da cuenta que varios jinetes van tras él. Después de un buen rato consigue despistarlos. El caballero sabe perfectamente que el rey hará lo posible por matarlo. Nadie puede salir de la Orden de Salu. 
 
    El caballero sigue cabalgando sin descanso hasta llegar a la zona centro sur del continente. Los dos jinetes desisten y regresan al norte. Nadie se atreve a explorar sus terroríficas selvas. 
 
    Fers se encuentra cansado y hambriento. Busca un lugar donde poder descansar. La densa vegetación hace un lugar oscuro y todo parece fantasmagórico. El canto de los pájaros y el sonido de los monos se oyen en la distancia. El caballero trota muy despacio mirando todo a su alrededor. Descubre un claro y observa un gran lago. Gran variedad de flores abunda en aquel bello lugar. El guerrero desmonta y va hacia la orilla. Se lava su rostro varias veces. Está convencido de quedarse a descansar unos días. Percibe mucha paz en ese paisaje y sobre todo un amor especial. 
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    CASTILLO DE LA ORDEN DE SALU. 
 
      
 
    UN MUNDO HERMOSO 
 
    Chelsi abraza a su madre y le dice: 
 
    –Madre, no puedo creer que hayamos construido un reino tan rápido. En Amseylin se respira remanso y mucho amor. 
 
    Lina le da muchos besos a su hijo. El resto de los hermanos juegan con los gnomos y se divierten antes del almuerzo. Corren y saltan por las hojas más grandes. Otros se montan en las mariposas y sobrevuelas las verdes praderas. 
 
    –Hijo, lo hemos pasado muy mal cuando la isla se hundió. Nosotros somos la única raza de duendes que nos encargamos de proteger a la naturaleza. Somos mágicos y podemos dar un colorido mucho más detallado. Gracias a la unión del pueblo de los gnomos, nuestro reino se ha hecho realidad. En Amseylin se respira mucho amor, porque todos somos almas enamoradas. 
 
    –Me gustaría explorar los alrededores de nuestro reino. No lo conozco –comenta Chelsi. 
 
    –No vayas solo, es peligroso. Sabes que viven monstruos muy fuertes que podrían comerte. Coméntaselo a tus hermanos, para que te acompañen –asegura la madre.  
 
    El pequeño duende no hace caso a su madre y se marcha por la selva. Deambula durante un buen rato y llega al lago. Hace mucho calor y siente que tiene mucha sed. Chelsi se sube a una hoja; se acerca muy despacio para tratar de beber. A los duendes no les gusta bañarse. Comienza a deslizarse por los tallos y no se da cuenta que la planta no soporta su peso y se rompe, éste cae al agua.  
 
    Fers observa un pequeño chapoteo. Se sorprende cuando ve a un ser muy pequeño, no más grande que la palma de su mano. Rápidamente lo saca del agua e intenta secarlo con sus manos. El duende siente mucha ternura. 
 
    –¿Quién eres? Nunca he visto un ser tan hermoso. 
 
    El caballero lo lleva cerca de su caballo y coge una manta para tratar de secarlo. 
 
    –Gracias por salvarme, me llamo Chelsi. Vivo a unas millas de aquí. Detesto el agua. No le hice caso a mi madre y vine solo al lago. 
 
    –¿Quieres que te acompañe a tu casa? Este lugar es muy peligroso. Casi te ahogas. Es importante obedecer a las madres –comenta el guerrero. 
 
    –No hace falta, sé defenderme. Cerca de aquí vive un monstruo peludo con forma de humano. No sabía que en este continente vivieran seres humanos. Por cierto, no entiendo por qué puedes ver a un duende, normalmente vuestra raza no suelen vernos –dice Chelsi. 
 
    El duende da un brinco y rápidamente se sube a los árboles. Se sienta sobre las ramas a la altura del guerrero. 
 
    –No lo entiendo, no sabía que en este lugar vivieran seres elementarles. Pensé que los duendes solo existen en las leyendas y fábulas. ¿Me dices que en esta selva viven monstruos? –pregunta Fers. 
 
    –Sí, viven muchos monstruos. Mis hermanos y yo fuimos atacados por Lonu. Casí me devora, gracias a que pude escapar. Mi hermano más grande arrojó piedras y esos enanos guerreros nos ayudaron –explicó el duende. 
 
    El duende percibe que ese guerrero es buena persona y siguen hablando. Los poderes más desarrollados de los duendes es la percepción de las cosas. Son capaces de sentir a los seres vivos; incluso pueden comunicarse con ellos. 
 
    –Los duendes siempre hemos existido, pero vivimos en otro plano distinto al vuestro. Muchas veces hay seres humanos que pueden vernos y sentirnos, más bien los niños y los animales. 
 
    Fers abre su bolso y extrae unas galletas. El duende baja del árbol muerto de hambre, y con mucha ansiedad se pone a comer. 
 
     –Gracias, están buenísimas. Los duendes somos muy golosos. Me gustaría verte de nuevo en otro momento. 
 
    El guerrero sigue dándole galletas. 
 
    –Puedes comer todas las que quieras. Me gusta compartir. Entiendo que los seres humanos tenemos la fama de malos y destructivos, pero no todos somos así. Cuando era niño vi a un ser con un gorro puntiagudo, mucho más pequeño que tú. Mi madre no me creía. 
 
    El duende comienza a reírse a carcajadas. 
 
    –Te dije antes que los niños son los únicos humanos que pueden vernos. Nosotros sabemos que sus padres no les van a creer, por eso lo hacemos. Esa raza de duendes son realmente gnomos. En mi reino convivimos con ellos. 
 
    Chelsi sabía que se estaba haciendo de noche y sus padres estarían muy preocupados. El simpático duende se despide del guerrero y sale corriendo por la vegetación. 
 
    En Amseylin todos buscan desesperados a Chelsi. Sus hermanos son los primeros en localizarlo. 
 
    –¡Padre, ahí está nuestro hermanito! –Fira Grita. 
 
    Los duendes y los gnomos corren desesperado para asegurarse que Chelsi se encuentra bien. 
 
    Magor y Lina abrazan a su hijo. Éste le cuenta su gran aventura con el guerrero. 
 
    –Casi me ahogo en el lago. Un ser humano vestido con armaduras me ha salvado la vida. Siento que esa persona tiene buen corazón. 
 
    –Pero hijo, no tienes que acercarte a los humanos. Ellos destruyen todo a su paso y son malos. No respeta la naturaleza –comenta Lina. 
 
    Magor se enfada con su hijo. 
 
    –No puedes dejarte ver. Los humanos creen que existimos en cuentos y leyendas, solo vivimos en el corazón de los niños. Con nuestros poderes podemos hacer que ellos nos vean. Esos seres enormes matan por placer y nunca son felices.  
 
    Uno de los gnomos estaba oyendo la conversación y añade: 
 
    –Tengo entendido que cuando un ser humano logra ver a un duende o a un gnomo, son personas especiales. 
 
    Guadar se acerca y se enfada. 
 
    –Tienes que alejarte de ese monstruo. Los seres humanos son los únicos seres vivos que tropiezan siempre con la misma piedra. Ellos creen en muchos dioses, aunque según las épocas de la historia. Los hombres más recientes han creído en un Dios. Por culpa de esas creencias han matado los unos a otros. Adoran las guerras. 
 
    Chelsi se pone triste. Cree en su amigo, sabe que es buena persona. 
 
    –Os estáis equivocando todos. Este humano es distinto. He sentido algo hermoso en su alma. Incluso me ha dado unas galletas. 
 
    Lina cree en su hijo. 
 
    –Chelsi está contento y ese humano ha salvado su vida. Tiene que ser bueno. Vamos al reino y allí seguiremos hablando. 
 
    Magor no está muy convencido, pero hace caso a su gran amor. 
 
    –Nunca creas en un ser humano, nunca dice la verdad. Tengo más de mil años y tu abuelo contaba cosas muy malas sobre los humanos. Por cierto, ¿dónde vive ese humano? 
 
    Chelsi abraza a su padre. 
 
    –Papá, lo poco que he conocido a esa persona y es fabulosa. No sé de dónde viene. Lo poco que pude sentir de él, no estaba muy contento, más bien preocupado. 
 
    Guadar se disculpa. 
 
    –Si es verdad todo lo que dices de ese humano, puede que sea buena persona. Te ha salvado del lago y te ha dado de comer. Tengo muy buen presentimiento. 
 
    El duende recuerda las palabras de su amigo. 
 
    –Cuando era niño vio a un gnomo y su madre no le creyó. 
 
    –Tu hijo acaba de conocer a una persona especial. Muy pocos poseen almas blancas, por eso pueden vernos, incluso podrían ver Amseylin. Los seres humanos no podrían ver nuestro mundo, porque vivimos en otra realidad distinta –comenta Guadar. 
 
    –¿Te refieres que hay algunas personas que pueden vernos? –dice Magor. 
 
    –Efectivamente. Estoy seguro que ese hombre tiene su alma blanca. 
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    FERS, CABALLERO DE LA ORDEN DE SALU. 
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    A ORILLAS DE ESTE LAGO FUE DONDE FERS ENCUENTRA AL DUENDE.  
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    CHELSI, EL GRAN AMIGO DE FERS. SIMPÁTICO Y JUGUETÓN. 
 
    Los hermanos de Chelsi tenían ilusión por conocer a ese caballero. Aunque para los duendes los seres humanos eran los demonios en este mundo.  
 
    Reli y Fira tienen ilusión por conocer a Fers. Chelsi no puede aguantar sin ver a su amigo y vuelve al lago. Roque, Cinela y Sede creen en su hermano y se adentran en la selva. Tienen esa curiosidad de conocer a un ser humano por primera vez. Después de un buen rato divisan rastro de humo y un olor exquisito. El caballero está haciendo la cena. Se encuentra sentado en la hierba y de vez en cuando mira a las estrellas. 
 
    –Ahí está tu amigo –dice Fira. 
 
    Roque es el primero en acercarse. El caballero se pone en pie al ver a tantos duendes juntos y suspira con emoción. 
 
    –No os asustéis, soy bueno y no quiero haceros daño. Vengan conmigo, podemos cenar todos juntos. Nunca he visto a tantos duendes. 
 
    Chelsi da un salto y se sube en los hombros de Fers. 
 
    –Ellos son mis hermanos. Han venido a conocerte. Mis padres creyeron que me había pasado algo. Les conté cómo te conocí. 
 
    El caballero deja que los duendes se acerquen y comparte su cena. Una exquisita torta de arroz. Los duendes comienzan a comer vorazmente. Fira es la que más hambrienta de todos. 
 
    –Está muy rico, me comería otra torta. 
 
    Chelsi comparte una nueva experiencia con el guerrero. Los hermanos se dan cuenta que es una persona muy buena.  
 
    –Voy a preparar otra torta. Veo que tenéis hambre. 
 
    Después de la cena; el guerrero decide acompañarle por la selva hacia su casa. Fers no puede creer lo que está viendo. Un reino en mitad de la selva construido por duendes. 
 
    Los padres reciben al guerrero con hospitalidad. Incluso pasa la noche en Amseylin. 
 
    Magor y Lina dan las gracias por haber salvado la vida de Chelsi.  
 
    –Estamos muy agradecidos por salvar la vida de nuestro pequeño. En estos momentos intuimos que tu alma es blanca, por eso estás viendo nuestro reino. 
 
    Fers no dejaba de mirar la belleza de las casas y la gran cantidad de gnomos que veía a su alrededor. Guadar, el gnomo más longevo de todos reconoce a ese guerrero. 
 
    –Creo que ese niño con el que jugaba eras tú. 
 
    El guerrero se pone a sollozar por la emoción. Tras oír su voz, supo que se trataba del gnomo que presenció cuando era muy pequeño. 
 
    –Nunca se me olvidó tu rostro. ¡Eres Guadar! 
 
    –Soy el mismo gnomo gruñón que conociste. No he cambiado nada desde entonces.  
 
    El guerrero lo coge con su mano y le da un beso. 
 
    –Eres quien me escondía los calcetines y mis zapatos. Una vez despareció un pantalón y mi madre se enfadó conmigo, creyó que lo había tirado. 
 
    Guadar comienza a reírse a carcajadas. 
 
    –Sí, fui yo. Cogí tu pantalón y me lo llevé. 
 
    Los duendes pasaron una noche inolvidable con Fers, entre risas y buena cena. El caballero cuenta tristemente por qué había abandonado su Orden. Le gustaría volver y salvar a sus compañeros. Tiene un compañero muy bueno, si no salva a los guerreros, acabarán todos como su líder. 
 
    Chelsi se comprometió en ayudarlo. Magor llama a su gran amigo Masat, el líder de los guerreros enanos. Fers queda asombrado cómo el padre de los duendes mueve su lanza mágica y emana un gran haz de luz. Los enanos aparecen como por arte de magia. 
 
    –Hola amigo, qué deseas. Estamos a tu disposición. 
 
    Magor le da un abrazo a Masat, y él comenta: 
 
    –No temas, es nuestro amigo. Es el único ser humano que puede vernos. Podríamos ayudarles a recuperar a sus compañeros. Su jefe le gusta asesinar y quiere la paz en Guado. 
 
    El enano mira a Fers y le hace una reverencia. 
 
    –Nosotros vamos a ayudarte a conseguir a tus guerreros. Conozco a ese demonio. He visto cómo arrasa aldeas y asesina a todos sus habitantes simplemente porque adora la sangre. 
 
    Fers comienza a sollozar. 
 
    –Por eso mismo he abandonado mi Orden. Cart no es humano, no tiene corazón. Dice que toda la maldad es porque murió su mujer y su hijo pequeño. Jamás he visto a una persona tan perversa. 
 
    Chelsi, Magor, Guadar y Masat junto a sus guerreros enanos quieren acompañar a Fers al castillo de la Orden de Salu y recuperar a sus compañeros. 
 
    –Gracias amigos, es un viaje muy peligroso. El norte de Guado es distinto. Viven los seres humanos. Sin embargo el sur es un mundo muy distinto, es algo mágico. Nosotros los de la Orden de Salu pensamos que en el sur habita el mal. Verdaderamente aquí existe el verdadero amor. Es un mundo único y desconocido. 
 
    Masat presiente que habla con el corazón. Sabe que es distinto al resto de los humanos. 
 
    –Siento que habla con el corazón. Por todos los medios voy ayudarle, para conseguir la paz entre esos hombres. 
 
    Fers siente una paz tremenda al estar rodeado de seres elementales. 
 
    –Vuestras energías en puro amor. Entiendo por qué la naturaleza es tan bella… Por vuestro amor, solo aportáis armonía y mucha paz. 
 
    Nuestros amigos muestran valentía y valor. Tienen claro que en ayudar al caballero. 
 
    –¿Te refieres que esos jinetes iban a matarte? –pregunta Guadar. 
 
    –Esos jinetes fueron mandados por el rey para asesinarme. Nadie puede abandonar la organización –comenta el guerrero. 
 
    Fers se siente cansado y hambriento. Se detienen en un sendero precioso, con gran variedad de flores. El rey de los enanos saca unas frutas y reparte con los duendes. El resto de los enanos se sientan sobre la hierba. Chelsi le da un mordisco a una manzana y comparte con su padre. 
 
    –Padre, voy un momento a explorar los alrededores. 
 
    El duende desapareció como por arte de magia. Su padre comienza a preocuparse por la tardanza de Chelsi. 
 
    –Mi hijo está tardando demasiado. Presiento que algo le ha ocurrido. 
 
    Los enanos se dispersan por la zona sin encontrar al duende. Desde lo más profundo de la selva se oye un grito. El terror se apodera de los seres elementales. Todos quedan en silencio, incluso Lina queda paralizada por el miedo. Cree que le ha pasado algo a su hijo. 
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    UNO DE LOS CAMINOS QUE CONDUCE A AMSEYLIN. LOS ÁRBOLES TIENEN MUCHO COLORIDO Y SU LUZ ES TAN INMENSA, QUE SOLO PUEDEN ENTRAR LOS DUENDES. 
 
      
 
      
 
      
 
    RECUPERAR A LA ORDEN DE SALU 
 
    Los seres de la naturaleza quisieron mostrar y agradecer al guerrero por haber salvado la vida de Chelsi. Su padre estaba eternamente agradecido.  
 
    –Me alegro que un ser humano asuma su culpa y se arrepienta de la maldad. Todo te irá bien y tus amigos creerán en ti –dice Magor. 
 
    El caballero lleva en su caballo a los cuatro aventureros. El resto de los enanos guerreros iban custodiando el caballo. 
 
    –Amigos, me di cuenta que nuestra raza es destructiva y lo hace por puro placer. He visto como mataban a mujeres y niños. Me hirió completamente. Gracias que pude despistar a esos jinetes. 
 
    Llegan a un lugar hermoso rodeado de flores. Los enanos sacan de sus bolsos gran variedad de frutas. Los duendes comienzan a comer manzanas. Chelsi se aleja para explorar los alrededores. Su padre no está muy convencido. Después de un buen rato; Magor vuelve a presentir que algo le ha pasado a su pequeño. En lo más profundo de la selva se vuelven a oír gritos. El guerrero desenfunda su espada y corre hacia la inmensa vegetación. 
 
    –¡Chelsi, amigo mío! 
 
    Se trata de Betrán, el monstruo del lago. Acaba de capturar a Chelsi y lo quiere devorar. 
 
    Los enanos comienzan a disparar sus arcos. El monstruo sale corriendo con el duende entre los brazos. El guerrero no puede permitir perder a su amigo. 
 
    –¡Suelta al duende, ven a por mí! Si eres tan valiente, lucha contra mí –comenta el caballero. 
 
    Magor está terriblemente preocupado, no puede permitir que ese monstruo se coma a su hijo. 
 
    –No puedo creer que esa criatura se haya llevado a mi hijo. Tenemos que hacer algo por recuperarlo. Ese monstruo está a punto de devorarlo. 
 
    Fers regresa para montar en su caballo. 
 
    –Vamos, suban en mi caballo. 
 
    Los enanos siguieron corriendo tras la bestia. El guerrero consigue abordar con su caballo al monstruo y con su espada intenta herirle. 
 
    –Quiero que sueltes al duende. Si eres valiente atrévete a combatir conmigo. 
 
    Betrán da un salto y golpea al caballero en el rostro, éste cae al suelo. Chelsi muerde la mano del monstruo y lo suelta. Aprovecha para salir corriendo y reunirse con su padre. 
 
    Fers da un salto y consigue ponerse en pie. Los dos valientes se enzarzan en un feroz combate. La bestia es herida de un brazo y sale corriendo. 
 
    El guerrero tiene unos rasguños en el pómulo.  
 
    Los duendes curan al caballero. Magor con su lanza hace que cicatrice sus heridas. 
 
    –Gracias por curarme. Ese monstruo tenía muchas fuerzas.  
 
    Magor se acerca y le da un beso al caballero. 
 
    –Yo soy el que tengo que darte las gracias por salvar la vida de mi hijo. Han sido dos veces. 
 
    Fers abraza a los dos duendes. 
 
    –Sois mis amigos y no puedo permitir que os pase nada. Jamás he tenido esta experiencia. Estoy viviendo unas aventuras con unos duendes y unos enanos de los bosques. Nadie me creería. 
 
    El gnomo salta a los hombros del caballero y le dice en los oídos.  
 
    –Pues todo está ocurriendo de verdad. No es un sueño, ni una leyenda. Todo lo que estás viendo es la pura realidad.  
 
    –Lo sé que todo es real. Los seres humanos no creen en estas cosas. Los animales y los niños son los únicos seres que pueden presenciar seres elementales. Soy una persona especial por poder veros –comenta el guerrero. 
 
    Nuestros amigos siguen caminando por la selva. Quieren pasar la noche en un lugar seguro. Magor clava su lanza en la tierra y ve unas imágenes reflejadas con muchas luces de colores. En esas imágenes se ven a ellos mismos cerca de un lugar mágico. Acaban de adentrarse en un lugar dimensional y distinto al que estaban pisando. 
 
    –Hemos pasado a otro plano dimensional. Nosotros los duendes podemos hacerlo con mucha frecuencia –añade Magor. 
 
    Los enanos conocen ese lugar. Es más bien un universo desconocido cargado de colores y muchos niveles dimensionales. No hay presencia humana, más bien espiritual. Los paisajes cambian y todo se tiñe de flores lilas. 
 
    –Este lugar se llama Seden, un lugar cargado del más puro amor. Nosotros los seres elementales podemos estar mucho tiempo en este mundo –dice Masat. 
 
    –Entonces aquí no hay peligros. Es como el cielo cuando los seres humanos morimos –añade el caballero. 
 
    Fers fue sintiendo una gran energía alrededor de él. Incluso un ser de luz lo sigue en todo momento por aquellos bellos paisajes. Los duendes iban saltando de ramas en ramas y el gnomo siempre estaba comiendo galletas. El ejército de los enanos estaba muy relajado. La sensación era de una paz infinita, incluso mucho más colorido. 
 
    –Si por mí fuera me quedaría aquí para siempre. Según el ser de luz que tengo cerca, aún no he acabado mi misión, tengo que salvar a los seres humanos –comenta Fers. 
 
    Guadar comenta: 
 
    –Como bien ha dicho Magor estamos en un mundo distinto, más bien en otra dimensión. Aquí solo viven los seres espirituales. Cuando llegue el momento de entrar, es lo que en los humanos conocen como morir. Nosotros los gnomos no morimos, pero sí nos transformamos. 
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    PAISAJE DIMENSIONAL. SEDEN, UN LUGAR RODEADO DE PAZ Y AMOR. 
 
    Nuestros amigos siguen en aquel mundo maravilloso cargado de amor. Una espesa niebla aborda los árboles y aparecen cerca del castillo de la Orden de Salu. 
 
    –¡Hemos estado en otra dimensión y aparecemos en el norte! –expresa el guerrero con asombro. 
 
    –Sé que es difícil de comprender. Al atravesar un plano dimensional, el tiempo se detiene. Hemos cortado camino por este mundo maravilloso. Para evitar los peligros por el camino. Hay muchos animales mitológicos y monstruos –comenta el gnomo. 
 
    El guerrero prefiere esperar y pensar cómo entrar en el castillo. Si lo llegaran a pillar, sería la muerte. 
 
    Los enanos fueron a inspeccionar para observar por dónde entrar al castillo sin que los guardias se dieran cuenta de su presencia. 
 
    El guerrero espera con los duendes en un lugar rocoso. Unos jinetes regresan al galope y entrar por la puerta principal. Uno de los jinetes se detiene y mira hacia las rocas donde está Fers escondido. 
 
    –¡Acabo de ver una silueta de un hombre entre esas rocas! –Grita.  
 
    Fers ordena a los duendes esconderse en una pequeña cueva. Los jinetes se acercan a las rocas y uno de ellos desmonta. Camina unos pasos y se da cuenta que hay unas huellas en la arena. Mira hacia la cueva y ve al guerrero. Otro guerrero comenta. 
 
    –¡Has visto algo! Parece que has visto a un fantasma. 
 
    El guerrero mira a Fers y sonríe. 
 
    –No, no he visto nada. Debe ser algún animal, vayamos para el castillo, se está haciendo tarde. 
 
    Los duendes suspiran. 
 
    –Ese compañero tuyo acaba de salvarte. He visto en su mirada que es buena persona. 
 
    –Es mi amigo Tom. Por eso quiero salvar a mis amigos ellos corren peligro con ese demonio. La única solución es matar al líder, es la manera más efectiva para acabar con la maldad de la Orden –comenta el guerrero. 
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    LUGAR DONDE SE ESCONDIÓ FERS Y LOS DUENDES. LOS GUERREROS DE LA ORDEN DE SALU CASI LO DESCUBREN. 
 
    Los enanos regresaron e informaron que habían descubierto una entrada secreta. Fers conoce ese lugar, es un pasadizo que el mismo jefe hizo para escapar en caso de asedio al castillo. 
 
    –¡Conozco ese lugar! Es un túnel lleno de pasillos largos y oscuros. Podemos entrar por ahí –expresa el guerrero. 
 
    Magor agradece el trabajo realizado por los enanos. 
 
    –Gracias amigo, no hay nada mejor que la unión. Es la manera más eficaz para acabar con el mal. 
 
    Masat abraza a Magor. 
 
    –Todos somos seres de la naturaleza. No vamos a permitir que dañen nuestra belleza más infinita. 
 
    El guerrero avanza rápidamente hasta llegar a las rocas donde está el castillo. Los duendes corren junto a los enanos y entrar por el pasadizo secreto. Se adentran en lo más profundo.  
 
    –¡Estás seguro que aquí estamos a salvo! –comenta Magor. 
 
    El gnomo está muy nervioso. Cada vez el pasillo es más largo y oscuro. Tiene la sensación que va a salir un gran monstruo y los van a devorar a todos.  
 
    –Creo que es un error entrar en este lugar. Hace mucho frío y no puedo ver nada. Espero que no tropecemos con ningún reptil hambriento –dice Guadar. 
 
    Chelsi estaba junto a su padre y no se despegaban del guerrero. 
 
    –Guadar, aquí no vive ningún monstruo, el único animal peligroso y monstruoso es Cart. Si nos llegara a descubrir, os doy mi palabra que nos mataría a todos –admite Fers. 
 
    Los duendes llegan a un conducto mucho más pequeño que el anterior. Fers no cabe por su interior. El gnomo y los enanos entrar por la pequeña oquedad. El guerrero sigue caminando por el segundo pasillo. 
 
    –Sigan por ese pequeño agujero, nos veremos al final –comenta el guerrero. 
 
    El gnomo es el último en entrar. 
 
    –Eso espero, poder vernos de nuevo. 
 
    Los duendes pasan un buen rato caminando, parece un túnel infinito. Chelsi ve algo de claridad. 
 
    –Padre, estamos en el castillo. Este agujero está justamente en uno de los pasillos donde viven los guerreros. 
 
    –¿Cómo vamos a encontrar a Fers? Si llegaran a descubrirlo, sería muy peligroso. Esperemos aquí dentro. Los guerreros se marchan a descansar –comenta Magor. 
 
    Los enanos guerreros están de acuerdo con el duende y esperan asustados. 
 
    Alguien aparece en el pasillo. Es un ser grandísimo. Viste con una armadura negra y tiene su rostro cubierto por un yelmo, solo se ven sus brillantes ojos. Se trata de Cart y ordena a sus guerreros formar en el pasillo. 
 
    –Sabéis que somos la Orden más poderosa de todos los tiempos. Nadie podrá con nosotros, porque tenemos un poder indestructible. Mañana vamos a seguir atacando las aldeas del norte. No puede quedar nadie vivo. 
 
    Los guerreros gritan todos juntos. 
 
    –¡Sí jefe, somos la Orden más poderosa! 
 
    Los duendes permanecen en el agujero que hay en la pared y pronto se dan cuenta que es una madriguera de ratas. La madre de todas las ratas se puso en la entrada. Los gnomos y duendes tienen la facilidad de comunicarse con los animales. 
 
    –Disculpa madre rata, no estamos aquí para quitarte tu casa, estamos escondidos para ayudar a un amigo nuestro –comenta Magor. 
 
    –Sé que no molestáis, podéis estar el tiempo que queráis. ¿Qué ocurre? –dice la rata. 
 
    –Esos malvados van a planear un nuevo ataque de maldad. Nuestro amigo Fers no sabemos dónde está –dice el gnomo. 
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    CART, LÍDER DE LA ORDEN DE SALU. 
 
    –Estamos esperando a nuestro amigo Fers. No lo vemos y pensamos que le ha pasado algo –dice Chelsi. 
 
    La rata sale de su agujero y dice: 
 
    –Decidme como es y lo busco. Estos seres humanos son muy peligrosos y extraños, siempre están gritando y haciendo daño a su misma raza. Voy arriesgar mi vida y os digo algo. 
 
    El audaz roedor sale corriendo de su escondite y llega hasta el final del pasillo. En la planta superior ve a un guerrero escondido. Rápidamente la rata corre hacia su madriguera para alertar a los duendes. 
 
    –Acabo de ver a un guerrero con barba. Está en la planta alta. Sé que es él, porque tiene el rostro bastante triste. 
 
    –Gracias por la información. No podremos salir hasta que esos guerreros se hayan ido a dormir –añade Magor. 
 
    La rata se despide y entra con sus crías en un conducto mucho más profundo. 
 
    Chelsi está muy preocupado por Fers y sale del agujero. Su padre intenta detenerle y pero no lo agarra a tiempo. 
 
    –Hijo no te vayas, es muy peligroso.  
 
    El duende pequeño da un salto y sube por unas cortinas que hay por unas ventanas del pasillo. Los guerreros se marchan a sus habitaciones y el líder espera en el pasillo con otro guerrero. 
 
    Magor hace lo mismo que su hijo y trepa por la cortina. 
 
    –No puedes hacer esto. Es muy peligroso. Fers sabe cuidarse por sí mismo. 
 
    El gnomo y los enanos esperaron a que se fuera el líder. El guerrero entra en una de las habitaciones y sale otro de sus compañeros. 
 
    Los dos duendes bajan y se colocan sobre los hombros de Fers. 
 
    –Amigo, creíamos que te había pasado algo. Salgamos de aquí –comenta Chelsi. 
 
    Fers y su compañero bajan a un lugar más tranquilo y salen cerca unos jardines. 
 
    –Aquí no nos verá nadie. El jefe ha perdido la razón. Quiere seguir asesinando a más personas –comenta su compañero. 
 
    –Tenemos que convencer a los demás guerreros para poder acabar con Cart. No podemos consentir que siga matando –dice Fers. 
 
    El amigo queda impresionado al ver a los enanos y al gnomo. 
 
    –¡Es verdad lo que estoy viendo! Son unos seres muy bajitos. 
 
    Fers comienza a reírse. 
 
    –Son mis amigos. Vienen de un lugar muy lejano y mágico. Lo que me preocupa es la maldad de Cart. Tenemos que hacer lo posible para expulsar al líder, o acabar con su vida. Nuestros compañeros están en peligro. 
 
    Su compañero no deja de mirar a los duendes y a los enanos. El gnomo se acerca al guerrero. 
 
    –Tu amigo quiere salvaros. Tenemos el don de cambiar el mundo. Tú podrías hablar con los otros guerreros y atacar a Cart. 
 
    Fers mira a Guadar con una mirada brillante. 
 
    –Si es verdad lo que dice Guadar. Sería un buen plan convencer a los compañeros y mañana atacar a Cart. Me gusta ese plan. 
 
    El compañero acepta el reto. 
 
    –Prefiero que te escondas. Me encargaré de hablar con los compañeros y convencerle. Mañana acabaremos con nuestro líder. Estoy cansado de este demonio. 
 
    Fers acepta el plan, al igual que los duendes. Vuelven a los pasadizos y esperan hasta el amanecer. 
 
    El amigo y compañero de Fers entra y sube las escaleras. No sabe que Cart ha estado vigilando. Espera que vaya a su dormitorio y el líder va tras él. La rata madre corre para avisar a los duendes del gran peligro. 
 
    Chelsi avisa a Fers. 
 
    –¡Tu compañero está en peligro! Cart va a matarlo, seguramente os ha descubierto. 
 
    El guerrero corre hacia las escaleras. Pero Cart es mucho más rápido y llama a la puerta de su alcoba. 
 
    –¿Dónde estabas? Has visto a tu amigo Fers. Nunca puedes engañar a un líder. Recuerda que siempre estaré aunque no me veas. 
 
    El guerrero no sabe qué decir. Se pone muy nervioso y comienza a temblar. 
 
    –Te estás equivocando. Estaba hablando con un compañero. 
 
    Cart desenfunda una daga y con un movimiento certero le corta la mano derecha. El guerrero cae al suelo y se arrastra manchando todo de sangre. 
 
    –¡Odio que me engañen! Te acordarás de mí para siempre. 
 
    Fers salta sobre Cart y consigue desarmarlo. En la habitación se forma una fuerte disputa. El resto de los guerreros salen de sus habitaciones para ver qué ocurre.  
 
    El líder acaba en el suelo totalmente inmovilizado. Los guerreros se ocupan de su compañero herido y consiguen coger la mano amputada.  
 
    Para la sorpresa de todos los guerreros cuando vieron a los enanos y a los dos duendes. El gnomo trepa por el muro y entra por la ventana dando un gran salto. 
 
    Fers y otros guerreros más tienen atrapado al líder y acaban de amarrar sus manos. 
 
    –Acabamos de presenciar como Cart iba a matar a nuestro compañero. Le acaba de amputar la mano. Gracias a mi reacción y a la de todos vosotros, los hemos salvado. El líder queda expulsado de la Orden.  
 
    –¿Qué hacemos con él? He perdido mi mano y no dejo de derramar sangre, por mí lo mataría –comentó su compañero. 
 
    Magor se acerca al guerrero herido y con su lanza hizo un movimiento circular. Una luz blanca ilumina la habitación y el guerrero queda curado. Todos los miembros de la Orden quedan asombrados. 
 
    –Éstos son mis grandes amigos. Vienen de un lugar mágico al sur de Guado.  
 
    El guerrero herido mira su mano y se da cuenta que ha quedado curado.  
 
    –No puedo creerlo, yo mismo sentía cómo mi mano era desprendida de mi cuerpo. Era un dolor insoportable. En estos momentos no me duele nada, muchas gracias. 
 
    Fers ordena a que se lleven al líder a las mazmorras. 
 
    –¡Llevaos a Cart y aseguraros que no pueda escapar, su mayor sufrimiento es permanecer encerrado para siempre! 
 
    Cart gritaba como un diablo. 
 
    –¡Os acordaréis de mí, sois todos unos bastardos! ¡Me habéis traicionado!  
 
    Los guerreros salen de la habitación y bajan a la sala de rituales. Allí Fers vuelve a renombrar la Orden. Los dos duendes y los enanos aplauden orgullosos.  
 
    –Sois todos mis hermanos. A partir de hoy la Orden se llamará igual, aunque nos dedicaremos a cuidar y a proteger a los más débiles. No se harán más rituales, por lo tanto, empezaremos a reconstruir las aldeas destruidas y ganarnos la confianza de los habitantes de Guado. Sí os pido y queda prohibido pisar la zona sur, pues es un paraíso para nuestros amigos los duendes. 
 
    Los guerreros aceptan el trato. Están todos cansados de aguantar al líder y su jefe ahora es Fers. 
 
    El amigo de Fers es elegido consejero personal y se encarga de tener un buen ejército, para evitar más sangre en el continente. 
 
    –Gran amigo, a todos nos parece formidable empezar de esta manera. Mañana organizo a mis hombres para reconstruir las aldeas atacadas y ayudar a sus habitantes. No más sangre. 
 
    Esa misma noche se celebra una gran fiesta por la nueva Orden. Los seres elementales pasan la noche en el castillo y por la mañana se despiden de Fers. 
 
    –Querido amigo, por parte del destino, estamos obligados a seguir cada uno con lo suyo. Tú quedarás mandando en esta organización y el norte será poblado por los seres humanos. Los duendes hemos aprendido que no todos los seres humanos son malos. Vosotros tenéis la oportunidad de cambiar vuestra propia naturaleza –dice Magor. 
 
    Chelsi no quiere separarse de su amigo y se pone triste. 
 
    –Amigo Fers, lo único que quiero es poder verte nuevamente. Jamás he sentido tanto por tu amistad. Hemos vivido grandes aventuras inolvidables.  
 
    Fers coge con su mano al duende y se lo acerca lentamente. 
 
    –Chelsi, jamás olvidaré a esos duendecillos traviesos y esas aventuras. Algún día nos volveremos a ver. Te lo prometo. Antes tengo que ayudar a los pueblos. 
 
    El gnomo dio un salto y se subió en los hombros del nuevo líder. 
 
    –Nunca olvides al gnomo gruñón que te vio cuando eras pequeño. Sabes que el sur de Guado está abierto para cuando quieras entrar. Recuerda; no todos los seres humanos pueden entrar en Amseylin. 
 
    Fers comienza a sonreír. 
 
    –Nunca olvidaré a ese gnomo barrigudo que me molestó en mi infancia. Como le he dicho a Chelsi, volveré a visitaros. 
 
    Los seres elementales se marchan y desaparecen en la espesa selva. Los enanos fueron los últimos en marcharse.  
 
    La nueva organización comienza a reconstruir las aldeas atacadas. Los habitantes se dan cuenta que Fers es buena persona y consigue ganarse la confianza de todos ellos. Muchos pueblos fueron nuevamente construidos y la Orden de Salu es respetada como una de las organizaciones más bondadosa. Cart fallece en las mazmorras y desde entonces la buena armonía se extiende por cada uno de los componentes de la Orden. El amor vuelva a apoderarse de las personas malas. Siempre hay tiempo para el arrepentimiento, antes de que sea demasiado tarde. Muchas personas malas creen que están de suerte. Cuando llega algo malo, no suelen superar sus fracasos y acaban en un final bastante triste. 
 
    Como bien hizo el guerrero Fers. Se dio cuenta que sus acciones no eran buenas y trata de convencer a su líder; pero no hizo caso y acabó en el peor de los desastres. 
 
      
 
      
 
      
 
      
 
      
 
      
 
      
 
    AMSEYLIN UNA CIUDAD MÁGICA 
 
    Amseylin es una de esas ciudades jamás vista. Es un lugar de seres de la naturaleza y solo se puede ver si tu alma es blanca. La armonía se puede percibir en cada rincón. Los duendes y gnomos comparten sus tradiciones y se respetan. Ellos creen en la Diosa Madre, así es como la llaman a la diosa de la naturaleza. 
 
    El papel fundamental de estos duendes es evitar que los seres humanos dañen a los seres vivos. Ellos tienen poderes suficientes para enfrentarse, incluso hacer alguna trastada. 
 
    El bosque es su hogar, por ello hay que respetar a la naturaleza para no dañarla, porque ella hace que los seres humanos vivamos bien. No talemos árboles, ni matemos animales para sus pieles. La Diosa Madre se enfadará y todo será el mayor desastre. El clima cambiará y habrá muchos destrozos naturales. El hombre no podrá contra ella y después no habrá marcha atrás. 
 
    Los duendes de Amseylin son poderosos y muy traviesos. Seguramente más de una vez se te ha perdido algo y unos días después aparece como por arte de magia. Son ellos, sí los duendes. Pueden desaparecer cuando quieran porque ellos viven en otro plano distinto al nuestro. Raras veces se dejan ver. Sí se pueden sentir cuando cerramos los ojos y oímos ruidos, son los duendes. Esos pequeños seres que siempre aparecen en todas las fábulas y cuentos, incluso en los mitos de muchas culturas. 
 
    La Madre Naturaleza es sabia y aunque vea su belleza, también hay una naturaleza que no podemos ver, pero sí sentirla. Es ese mundo dimensional donde hay muchos seres elementales. Cada uno tiene un papel fundamental. 
 
    Magor y Chelsi cuentan a su pueblo la gran aventura vivida con Fers. Todos los duendes y gnomos aplauden. Celebran una nueva fiesta. Acaba de llegar la primavera y todo se viste de un alegre colorido. Gran cantidad de flores se extienden por toda la selva dejando un manto de inmensos colores y aromas. Los animales salen de sus escondites para saludar a una estación realmente hermosa. Las abejas y mariposas revolotean tiñendo el ambiente de colores y magia. Hay una gran paz en Amseylin. Vosotros los que habéis conocido esta historia seguro que habéis viajado a esos lugares hermosos. Esa puerta queda abierta y vosotros sois quien tenéis el poder de cerrarla o seguir sintiendo la ciudad mágica de los duendes. 
 
    Chelsi y sus hermanos juegan con otros jóvenes en las onduladas praderas verdes. Algunos saltan de los tallos y hojas. Los más pequeños montan sobre las libélulas y gritan de alegría. Lo que desconocen los duendes son los peligros que aún quedan por descubrir. El mal siempre está acechando para intentar apagar a la bondad. Por eso siempre están unidos, cuanta más luz, más fácil es combatir contra el mal.  
 
    Un grupo de trolls interrumpen a los jóvenes duendes de forma agresiva y capturan a varios de ellos. 
 
    El resto de los duendes no saben qué hacer. El pánico se apodera de estos seres y corren hacia Amseylin. 
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    JUSTO EN ESTE LUGAR FUE CUANDO LOS TROLLS ATACARON A LOS JÓVENES DUENDES. 
 
      
 
      
 
    EL ATAQUE DE LOS TROLLS 
 
    Roque sale corriendo con sus hermanos para avisar a su padre del gran peligro que hay en el valle. Los trolls, se han llevado a dos duendes muy pequeños y amenazan por comérselos. 
 
    Magor y Lina están reunidos junto a otros duendes adultos. Comen y ríen mientras recuerdan algunas anécdotas con el guerrero Fers. 
 
    Los duendes jóvenes gritan asustados: 
 
    –¡Unos trolls acaban de llevarse a dos duendes! Son horribles y hediondos, huelen fatal. Tenemos que salvar a esos jóvenes, de lo contrario se los comerán –comenta Roque. 
 
    Lina va hacia sus hijos y trata de calmarlos. Están muy asustados. Magor abraza a sus hijos para tratar de calmarlos.  
 
    –Tranquilos, qué ha pasado. ¡Unos seres peludos os han atacado a vosotros y se han llevado a dos de vuestros amigos! 
 
    Cinela, la duenda más pequeña estuvo a punto de ser capturada y ella pudo morderle a un troll, gracias a esa valiente actuación tuvo la suerte de poder huir.  
 
    –Padre, esos seres son feos. Tienen narices grandes y una boca por donde expulsa gran cantidad de baba. Nuestros amigos acabarán en el estómago de esos hediondos. 
 
    –Hija, tranquila, voy a salvarlos, te lo prometo, vamos hablar con otros duendes –dice Magor. 
 
    Magor y Lina avisan a otros duendes y gnomos y corren hacia el bosque en busca de los trolls. Ellos son conscientes a lo que se exponen. Los trolls son criaturas de los bosques muy fuertes y suelen atacar en grupos. Su punto débil es el agua, no soporta el baño, incluso son malos nadadores. 
 
    –Hijos, tengan cuidado esos monstruos pueden estar acechándonos. Recordad que los duendes somos expertos en rastros y acabo de descubrir las huellas –dice Magor. 
 
    Guadar quiso acompañarlo de nuevo. El poder de los gnomos es importante. Ellos pueden ir invisibles y atacar el punto más vulnerable de los trolls, un golpe seco en la nariz. 
 
    Es mediodía y los duendes tienen que aligerarse antes que anochezca, porque los trolls suelen esconderse en cuevas para descansar. Lina presiente que esas criaturas no andan muy lejos. El mal olor se percibe en el ambiente. 
 
    –Vayamos con sigilo, esos descerebrados están cerca. Se pueden oír sus gritos desgarradores. No me apetecería acabar en sus estómagos. 
 
    –Sí Lina, tenemos que esperar para buscar el momento más efectivo para atacar. Por todos los medios hay que averiguar dónde tienen a los jóvenes duendes –comenta Magor. 
 
    Roque y Sede van con sus lanzas apuntando en todas direcciones. Los gnomos desaparecen. Los duendes saben que se han convertido en invisibles.  
 
    –Mi pueblo está preparado para el ataque. Estamos esperando tus órdenes, buen amigo –dice Guadar. 
 
    El rey de los duendes mira por toda la selva. 
 
    –¿Dónde estáis? 
 
    Pronto ve cómo las hojas de los árboles se mueven intensamente. Se comprende que los gnomos están subido a los árboles y a sus ramas. De repente en el bosque hay gran silencio, solo se oye el viento sacudiendo a las hojas y el canto de algunos pajarillos en la distancia.  
 
    –Padre, los gnomos están sobre esos árboles. Tenemos que apresurarnos para intentar salvar a mis amigos –comenta Sede. 
 
    Magor mira el bosque y señala en una dirección determinada. 
 
    –Esos trolls están por ahí. Conozco el bosque y cuando hay silencio rotundo es que hay un peligro cerca. 
 
    –Eres muy ingenioso padre. Hagamos caso a tu intuición y démonos prisa –dice Roque. 
 
    Lina protege a sus hijos más pequeños, no se separa ni un solo instante. Para la suerte de los duendes oyen unos ruidos sobre los matorrales y se dan cuenta que son los enanos guerreros. El jefe da un salto y comienza a sonreír. 
 
    –¡Creíais que no íbamos ayudaros! Los enanos guerreros tenemos el poder de intuir los peligros de toda la selva. Sabemos que esos trolls han capturado a dos duendes y se los lleva para un buen bocado. Vosotros sois la comida perfecta –comenta Masat. 
 
    Magor y otros duendes se asustan pensando que se trataba de un gran monstruo. 
 
    –Sentimos como esos matorrales se movían y pensamos que había llegado nuestro final. Sí, como bien dices esos trolls se han llevado a dos jóvenes –dice el jefe de los duendes. 
 
    Guadar estaba en los árboles y dio un salto para saludar a los enanos. 
 
    –¡Hola, viejo amigo! Estamos todos en esas copas para comenzar el ataque. 
 
    Masat le da un abrazo. 
 
    –No veo a ninguno de vosotros, dónde estáis. 
 
    Magor ríe a carcajada y todos comienzan a reírse. 
 
    –Porque los gnomos pueden hacerse invisibles. Estos enanos son un poco torpes. Pero hay que agradecer que son muy buenos luchando, nos servirá para acabar con esos trolls. 
 
    Los enanos cogen por un atajo y se aproximan a un campamento. Hay una gran hoguera y se oyen gritos. Observan que se tratan de los trolls, son más de diez. Uno de ellos tiene a los duendes encerrados en una jaula de madera. 
 
    –Hay que tener cuidado no acercarnos demasiado, los trolls tienen un buen olfato y podrían descubrirnos. Se me ocurre una gran idea –añade Masat. 
 
    Un duende aparece en mitad de la hoguera. 
 
    –Hola, me he perdido, ¿podéis ayudarme? 
 
    Los trolls dejan de gritar y se acercan. 
 
    –Claro que podemos ayudarte. Además con mucho gusto. Con un poco de sal y estarás muy sabroso. 
 
    El duende sigue entreteniendo a los trolls mientras que los gnomos y duendes abren la jaula donde se encuentran los dos duendes. Los enanos vigilan y se preparan con sus arcos. 
 
    Los trolls son demasiado torpes y testarudos. Uno de ellos mira a la jaula y se da cuenta que han huido. 
 
    –¡Miren, los duendes han escapado! 
 
    El duende sale corriendo y los trolls van tras él. 
 
    –Nos has engañado, ahora no te vas a escapar. Acabarás en nuestro estómago. 
 
    Los gnomos desde los árboles comienzan a tirar piedras, otros golpean fuertemente los rostros de los monstruos peludos. 
 
    –¿Qué está pasando? Siento cómo nos golpean y no veo a nadie. Este bosque está embrujado salgamos de aquí. 
 
    Los trolls salen asustados. Los seres elementales ríen y se lo pasan muy divertido. Los gnomos siguen golpeando a los malolientes trolls. 
 
    Los enanos disparan sus flechas, algunas quedan clavadas en el trasero de esas criaturas. 
 
    –Nunca más volveremos aquí, la culpa es tuya –dice uno de los trolls enfadado. 
 
    Magor se siente feliz y los duendes liberados se reúnen con sus familias. 
 
    –Nunca me lo he pasado tan bien. Nunca nos olvidarán –comenta el jefe de los gnomos. 
 
    Magor abraza a los gnomos y saltan de alegría. 
 
    –¡Hemos ganado, somos los mejores! Ha sido muy divertido cómo los gnomos golpeaban las narices de esos hediondos –añade Masat entre risas. 
 
    –Hay que felicitar al jefe de los enanos por haber pensado en un plan tan efectivo. Creí que no funcionaría. También hay que felicitar al duende por haber mostrado esa valentía –comenta Guadar. 
 
    Nuestros aventureros han logrado que esos despiadados trolls se comiesen a los duendes. El talento y el trabajo en equipo han mostrado, que puede llegar a ser una gran éxito. La selva esconde grandes secretos, solo tú puedes desmantelarlos sin crees en ellos, en los seres elementales. Una nueva aventura os voy a contar con los duendes. Bienvenidos al siguiente capítulo. 
 
      
 
      
 
    LOS ALAN 
 
    El nuevo líder de la Orden de Salu echa de menos a los duendes y a los gnomos. Han compartido juntos tantas aventuras. El guerrero ha logrado la paz en todo el norte de Guado. Lo que desconoce Fers es una nueva raza de humanos están desembarcando en una hermosa playa del norte. Es una tribu procedente de una isla muy lejana, el problema es que ha entrado en erupción y acabado en el fondo del mar. 
 
    Los Alan, es una tribu de caníbales, se alimentan de carne humana. Unos cincuenta son los que han logrado sobrevivir. Katum es el sacerdote de la tribu, siempre lleva todo el cuerpo adornado por collares de colores. Su rostro está adornado por una cinta en la frente igual que los collares.  Tiene siete mujeres y treinta hijos. Son muy bien organizados y les encantan trabajar en equipo. 
 
    La tribu está inspeccionando el terreno para comenzar a construir una nueva aldea. Los profundos acantilados y el viento no convencen a los Alan para quedarse a vivir. Muchos de ellos consiguen escalar las rocas y se han adentrado en el bosque. 
 
    Fers y sus guerreros cabalgan por la costa. Uno de los guerreros se da cuenta que hay presencia de humanos en la playa, ven a unas balsas construidas con troncos encalladas en la orilla. 
 
    –Mi señor, hay presencia de seres humanos en la playa. Esas barcas así lo demuestran –informa un guerrero. 
 
    –No podemos permitir que entren más humanos en Guado. Nos ha costado mucho volver a la normalidad. Vayamos averiguar quiénes son –comenta Fers. 
 
    Los guerreros bajan hacia la playa y ven restos de ropa y la arena muy marcada con huellas. Saben perfectamente que son muy numerosos y peligrosos.  
 
    Los guerreros han visto restos de la embarcación de esos extraños hombres. Según algunos testigos de la Orden, son de piel oscura y van semidesnudos. Llevan unas telas coloridas atadas a la cintura y sus cuerpo se adornan por cientos de collares de gran colorido. Muchos van armados con lanzas muy largas y arcos. 
 
    Los Alan siguen caminando hábilmente e intentan buscar el mejor de los lugares para vivir. 
 
    Fers se agacha en la arena junto con otro guerrero y se dan cuenta que son más de treinta. La Orden desconoce quiénes son esos extraños hombres de pieles oscuras que desembarcaron en las hermosas playas del norte de Guado. Las fuertes corrientes ha destrozado la embarcación contra las rocas. 
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    KATUM, EL SACERDOTE DE LOS ALAN. PADRE DE CHARLAG. PROCEDEN DE UNA ISLA REMOTA EN EL MAR DE LOS CONCORDOS. UN VOLCÁN HUNDIÓ LA ISLA Y SOBREVIVIÓ SU FAMILIA Y OTROS MIEMBROS. 
 
    –Según estas huellas son más de treinta. Por el tipo de barca, vienen de una isla muy lejana –añade uno de los guerreros. 
 
    Fers se da cuenta que son hombres salvajes. Ven algunos subiendo por las rocas. 
 
    –¡Mirad hacia las rocas! Son personas de piel oscura. Suben muy hábiles por las montañas. Vayamos a por ellos –dice Fers.  
 
    Los guerreros van hacia los caballos y recortan camino hasta llegar a lo más alto. Los Alan se dan cuenta de la presencia de los guerreros y comienzan a disparar sus lanzas. Se comportan de una manera bastante agresiva. 
 
    Fers galopa hacia ellos con su espada desenfundada. Algunos de la tribu saltan sobre los guerreros y los derriban de los caballos. Con sus puñales los destripan sin contemplaciones. 
 
    –¡No queremos luchar! Vosotros habéis empezado a disparar vuestras lanzas –dice el líder. 
 
    Katum no entiende el idioma de Fers y siguen disparando sus lanzas. Algunos guerreros huyen y dejan al líder junto a seis guerreros más. Por mucho que quiera luchar, los Alan son más numerosos y fuertes. Un guerrero ha sido mordido por algunos miembros de la tribu. Fers no tiene más remedio que rendirse. Katum rodea con sus hombres al líder y se lo lleva prisionero. Todos sus guerreros han muerto, ha quedado completamente solo. 
 
    –Por favor, dejadme en libertad. Juro que no voy a molestaros. He visto como mucho de vosotros se han comido a mis hombres, sois como animales –dice Fers. 
 
    Katum se acerca y le golpea con su lanza en la cabeza. Fers pierde el conocimiento. Los Alan siguen a través del bosque y encuentran un lugar rodeado de gran variedad de animales. Ellos son protectores de los animales y detestan a los seres humanos. 
 
    El líder de la Orden despierta aturdido. Si visión es bastante nula y consigue ver algo de claridad. Se da cuenta que está en el interior de una cabaña construida por ramas y barro. Ve cerca de él a una joven muy guapa, ella lo cuida y le da una taza de barro con abundante agua. 
 
    Ella no se puede comunicar con Fers, pero con sus miradas no hacía falta hablar.  
 
    –Gracias por cuidarme. ¿Qué hago aquí? 
 
    La mujer joven hizo una reverencia y comenzó hacer gestos con sus manos para tratar de comunicarse. Él no la entendió. Lo que trata de decirle es que se marche cuanto antes, porque su padre se lo quiere comer vivo. 
 
    Fers entiende a la joven e intenta salir de la cabaña, pero aparece justo en la entrada Katum. Con un golpe fuerte lo vuelve a derribar y el guerrero trata de defenderse. 
 
    –No quiero problemas, déjame salir. 
 
    El sacerdote de la tribu hace señas con sus manos para tratar de degollarlo con su machete. 
 
    –Por favor, no me hagan daño, prometo que os dejaré tranquilos. No volveré a molestaros. Todas las tierras del norte es para vosotros. 
 
    Varios miembros de la tribu entran en la cabaña y agarran por los brazos a Fers. La mujer joven habla con su padre y le convence para que lo deje un día más. Katum hace caso a su hija. Los dos hombres salen de la cabaña y el sacerdote queda con su hija. Ambos parecen discutir. Es un idioma parecido al árabe. 
 
    Su padre sale de la cabaña y la joven comienza a sonreír a Fers. 
 
    –Gracias por salvarme. Lo único que quiero es salir de aquí. 
 
    La mujer le da un abrazo y le dice por gestos que tratará de ayudarle. Su nombre es Charlag. 
 
      
 
      
 
      
 
      
 
      
 
    SALVAR A FERS 
 
    Charlag acaba de convencer a su padre para no matar a Fers hasta mañana. Entre todos lo trocearan y se comerán todo su cuerpo. 
 
    El guerrero intenta salir de la cabaña y se da cuenta que hay muchos esqueletos colgados de los árboles. La joven le dice por señas que son los guerreros de su Orden. El tiempo corre a contrarreloj y al día siguiente, el guerrero será devorado. 
 
    Los duendes regresan a Amseylin. Todos celebran su victoria y la salvación de los duendes jóvenes. Para su sorpresa aparecen unos duendes de otro clan del oeste de Guado. Ellos son un poco más altos, pero más delgados. Los Porks, es una raza de duendes que llevan viviendo miles de años. Ellos han visto en los árboles unos carteles de una nueva raza de duendes en el continente y se acercan para dar la bienvenida. 
 
    Magor no puede creer todos los duendes que esperan a la entrada de Amseylin.  
 
    –Bienvenidos amigos, podéis pasar. ¿De dónde venís? 
 
    El más mayor de los Porks le da un abrazo a Magor. 
 
    –Vivimos al oeste de aquí, hemos visto unos carteles en los árboles, por eso estamos aquí. Nunca he visto una ciudad tan mágica. Hay muchas casas en los árboles y en las setas. 
 
    –Sí, es un paraíso para duendes. Podéis quedaros el tiempo que queráis. Mis hijos colocaron unos carteles de Amseylin, es la ciudad de los seres elementales. Si os gusta podéis quedaros –comenta Magor. 
 
    Guadar también le da un abrazo al jefe de los Porks. 
 
    –En este lugar se vive muy bien, nosotros hemos dejado nuestra aldea y nos hemos trasladado. Bienvenidos amigos. 
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    LOSOM, EL JEFE DE LOS PORKS, UNA RAZA DE DUENDES QUE VIVEN AL OESTE DE GUADO. SON MUY HOSPITALARIOS Y LES ENCANTAN LA MÚSICA. 
 
    Magor tiene un nuevo presentimiento de Fers, cree que está en peligro. Mira a los árboles y con su lanza hace un semicírculo. Una imagen se aprecia del guerrero muy triste en un lugar muy extraño dominado por otros seres humanos con sus cuerpos semidesnudos y adornados por collares de colores. Los duendes se asustan al creer que los humanos vuelven a destruir Guado. 
 
    –Nuestro amigo el guerrero está en peligro. Esos hombres lo tienen prisionero. Tenemos que protegerlo. Él ha salvado la vida de mi hijo y voy a ayudarle –dice el rey de los duendes. 
 
    Los gnomos se apuntan a otra nueva aventura. Los Porks no quieren saber nada de los humanos, ellos son asesinos y destruyen todo a su paso. Chelsi le cuenta todo lo que hizo para salvar su vida. 
 
    El jefe de los Porks no está de acuerdo, aunque su corazón dice que hay que ayudar.  
 
    –Mi nombre es Losom. Os acompaño, nosotros somos un pueblo muy comprometido y solidario con las buenas acciones. Amamos la paz y el amor. Siempre estamos en armonía y nos gusta tocar la flauta la mayor parte del tiempo.  
 
    Una treintena de duendes se unen para salvar la vida de Fers. Magor acaba de adivinar dónde está el guerrero.  
 
    –Acabo de ver al guerrero. Está en una aldea con casas hechas con barro. Veo muchos cadáveres colgados de los árboles y unos seres humanos se comen sus restos. Fers está en el interior de una cabaña y una mujer está intentando ayudarle –explica Magor. 
 
    Losom está impresionado del gran poder que posee Magor. 
 
    -¿Cómo puedes ver todo eso que estás describiendo?  
 
    Magor da un golpe con la lanza y la imagen desaparece. 
 
    –Los Dinds somos una raza muy evolucionada. Nuestra isla fue hundida por una ola gigante. No dio tiempo a escapar y mi familia fue la única. Nuestra balsa nos llevó a este gran continente. Tenemos gran poder de telepatía  
 
    Guadar comienza a reírse a carcajadas. 
 
    –Nosotros los Krot somos los burlones del bosque. Incluso nos metemos en las casas de los humanos para comernos los postres y guardar las prendas.  
 
    Losom comienza a reírse acompañando a Guadar. 
 
    –Nuestra raza también es un poco picaresca. Solemos asustar a los excursionistas. Ellos no pueden vernos y hacemos ruidos para que se asusten. La mayoría de las veces conseguimos que se marchen. 
 
    Nuestros amigos continúan caminando por la selva. Cada raza cuentan sus anécdotas y todos se lo pasan bien. Magor vuelve abrir un túnel de luz y todos acceden.  
 
    Fers está muy asustado, saben que en breve será devorado vivo. Como a todos sus guerreros. Charlag no se despega ni un momento; con su mirada presiente todo lo que quiere expresar. El guerrero siente una conexión única, jamás ha sentido tanto por una persona. Es como si sus almas se conociesen. Ella trata de comunicarse, pero Fers no la entiende. 
 
    En la aldea se oyen el sonido de unos tambores y los hijos de Katum danzan alrededor de una gran hoguera. Su padre y otros de la tribu agarran a un joven y éste comienza a gritar. El sacerdote hace unos gestos y dice unas palabras con un tono más bien cántico. 
 
    El guerrero se despide de ella. 
 
    –Sé que no me entiendes, pero nos entendemos con nuestros corazones y nuestras miradas. Mi vida ha terminado, he completado una serie de aventuras con unos seres muy bajitos y he salvado a mi Orden. Hoy seré comido por tu padre y hermanos.  
 
    La joven señala una salida de la cabaña y ambos salen corriendo por la selva. Ella señala que lo quiere mucho, no va a permitir que su padre y hermanos acaben con su vida. 
 
    Unos gritos procedentes de la aldea se oyen por la selva y los Alan corren como galgos. 
 
    Charlag dice, que siga corriendo y ella va a entretener a su padre. Jamás va a consentir el matrimonio entre ellos dos. Prefiere que se salve y no la muerte. 
 
    –No puedo dejarte con tu padre, seguro que te matará. Ven conmigo, conozco un lugar que no podrán entrar –comenta Fers. 
 
    Los dos van cogidos de la mano y se esconden debajo de un montículo de hojas. 
 
    Unas pisadas se oyen cerca y los dos enamorados mantienen la respiración para no ser descubiertos. Cada vez las pisadas están más cerca. 
 
    Los gnomos y duendes se suben justo en el montículo donde está escondida la pareja. Fers sale con alegría y Magor se da un susto de muerte. 
 
    –¡Sois vosotros! Mis amigos. El padre de esta joven quiere comerme y seguro que a ella la matará por haberme ayudado. Quiero que nos escondáis. 
 
    Magor y los duendes comienzan a reírse. 
 
    –Casi me matas del susto. Claro que vamos a ayudaros. Precisamente íbamos en tu busca. 
 
    Losom idea un plan para asustar a esos hombres. Los duendes se esconden al igual que la enamorada pareja. 
 
    Rápidamente los Alan se acercan y comienzan a inspeccionar todos los lugares. Katum sabe que su hija está cerca, ellos tienen muy buen olfato. Justo cuando van a dar un paso para encontrar a Charlag sienten un golpe en el rostro. Ellos miran asustados y creen que se tratan de espíritus enfadados.  
 
    Los gnomos se hacen invisibles y Losom coge una rama y golpea fuertemente el rostro de Katum. El sacerdote cae a la hierba y los miembros de la tribu salen corriendo despavoridos. 
 
    –Soy el diablo y vengo a por ti. Eres malo y acabarás ardiendo –dice Losom. 
 
    El sacerdote se levanta del suelo y corre en busca de sus hijos al ver que se encuentra solo cree que su vida ha terminado. 
 
    Los gnomos y duendes comienzan a reírse, al igual que la feliz pareja. El plan de Losom ha sido bastante efectivo. 
 
    Magor y los gnomos celebran la victoria. Fers reconoce haberse enamorado de Charlag. Los duendes regresan a Amseylin después de un día cargado de aventuras y risas. El guerrero, y la mujer que le salvó la vida prefieren quedarse a vivir en la ciudad de los duendes. Un lugar mágico donde todo es posible y maravilloso. 
 
    –En el nombre de todos los duendes y gnomos de Amseylin, os invitamos a que os quedéis a vivir, siempre que así lo decidáis. Este es vuestro hogar y nadie os molestará –comenta Magor. 
 
    Fers se emociona al oír a Magor. 
 
    –Sois mis verdaderos amigos. Jamás pensaría en vivir con seres elementales. Esos seres bajitos encargados de los seres vivos y de hacer trastadas a los humanos. Mi corazón siente felicidad porque tengo a mi lado a la mujer que amo y aquí seremos muy felices. 
 
    Chelsi salta a los hombros del guerrero y le da un beso en las mejillas. 
 
    –El día que me salvaste en el lago, supe que eras un ser humano excepcional, porque todavía existen. Desprendía un aura con mucha luminosidad y eso pude intuirlo. Mis padres y hermanos están contentos porque te quedes con nosotros. Aquí ningún ser humano se atreverá a entrar, porque todo lo que estás viendo solo lo verás tú. 
 
    Guadar el jefe de los gnomos subió hacia el hombro izquierdo y se sentó. 
 
    –Fers, soy testarudo y juguetón, pero sí soy sabio. Tengo más de mil años a mis espaldas. He presenciado muchas generaciones de seres humanos y siempre se han destruido por su egoísmo. El rencor, la envidia, el egoísmo por abarcar lo máximo, hace que los seres humanos se destruyan provocando sangrientas batallas. Quiero felicitarte porque tú eres distinto. Cuando te visité de niño, lo hice porque eres muy especial. Para nosotros los gnomos, es un honor que te quedes en este reino. 
 
    Losom, el jefe de los Porks también trepó hasta subirse al hombro izquierdo, junto a Chelsi. 
 
    –Guadar es un gnomo muy sabio y longevo. Yo tengo más de mil quinientos años. Nunca he confiado en los seres humanos, porque he visto tantas salvajadas e injusticias. El ser humano siempre tropieza con la misma piedra en los lindes del camino. Se vuelve a levantar, pero no aprende las buenas acciones. Tú eres un ser humano luminoso, tu corazón siempre está iluminado, por eso todo en la vida te va bien. Te felicito porque has conseguido liberar a tu Orden y has elegido vivir en este paraíso. Aprenderás más cosas sobre el alma y la diosa de la Naturaleza te premiará. 
 
    Fers no sabía qué decir, ante tantas palabras hermosas. 
 
    –Todo lo que me habéis dicho sobre los seres humanos es verdad. Somos el único ser vivo que caemos mil veces. Quiero daros las gracias por conoceros, sois mágicos. Muchos de los seres humanos creen que sois producto de leyendas y mitos, sin embargo he comprobado sobre vuestra existencia. Vivís en otros planos distintos al nuestro, por eso estáis más evolucionados. 
 
    El tiempo no transcurre en Amseylin y la hermosa Naturaleza nunca está dañada, siempre está cargada de colores y ricos perfumes. Charlag aprendió a hablar el mismo idioma que Fers, aunque entre ellos no hacía falta hablar, con sus brillantes miradas y gestos, se entendían perfectamente. 
 
    En Amseylin todas sus casas están sobre las copas de los árboles. Es un lugar único para el descanso y siempre rodeado por una gran masa forestal. Los animales se acercan continuamente para saludar a los duendes.  
 
    La feliz pareja ha construido una casa en los árboles, ambos aman todo lo que les rodea y la vida es todo un milagro por conocer ese lugar tan hermoso. Lagos, bosques y grandes prados corresponde al gran Reino de Amseylin. Los gnomos y duendes se multiplicaron y siguen creciendo con un nivel espiritual más avanzado que el de los humanos. 
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    ALDEA DE LA TRIBU ALAN. PRACTICAN EL CANABALISMO. GRAN CANTIDAD DE GUERREROS DE LA ORDEN DE SALU FUERON DEVORADOS VIVOS. 
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    CHARLAG SE ENAMORA DE FERS, Y JUNTOS HUYEN HACIA LA CIUDAD DE LOS DUENDES. 
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    HOGAR EN AMSEYLIN DE LA FAMILIA DE MAGOR Y LINA. UNA CÓMODA CASA EN LO MÁS ALTO DE UN ROBLE. LA FAMILIA DE DUENDES SE SIENTE ORGULLOSO POR SU NUEVO HOGAR. 
 
      
 
      
 
    EL VERDADERO PARAÍSO ESTÁ EN TU CORAZÓN 
 
    Magor y su familia está tan feliz al saber que su nuevo hogar es mágico. La isla de donde proceden es Linan. Una gran ola sumergió la isla y no dio tiempo de avisar a las demás familias. De esta raza, solo pudieron salir Magor, Lina y sus hijos. 
 
    Ellos construyeron una balsa a base de troncos y desafiaron el peligroso mar de los Concordos. Por suerte del destino y de luchar por su propia vida, consiguieron llegar a una hermosa playa.  
 
    Magor y su familia estuvieron vigiladas por un grupo de enanos guerreros. Tras unas series de comprobaciones, se dieron cuenta que el padre de los duendes era como un dios para ellos. Con su lanza posee grandes poderes y los enanos deciden acompañarles en todas sus aventuras.  
 
    El rey de Amseylin se siente orgulloso y lo más importante es hacer las cosas con el corazón. Magor es feliz al ver que todos sus habitantes tienen el poder del alma blanca. Eso quiere decir que siempre serán puros, sin soberbia, maldades o envidias, egoístas sin pensar en ayudar a los demás. Los duendes y gnomos; son los seres elementales encargados de la Madre Naturaleza y para que siempre siga su curso mostrando variedad de colores y belleza. 
 
    Por muy hermoso que sea un paraíso; un corazón debe ser grande y resplandeciente, porque es así como se siente, en el verdadero de los paraísos. Sin corazón todo está vacío, triste, sin colores y todo se transforma en negro, sin claridad, ni amor, todo es un infierno. Pero amigos, eso no va a ocurrir, porque esta historia os ayudará a que vuestro corazón florezca, y estoy seguro que ha florecido. 
 
    Nuestros amigos han vivido sus aventuras por conseguir una vida mejor, pero los seres humanos siguen dañando a nuestra Madre Naturaleza y destruyendo el hogar de animales y la de estos seres, que aunque no los veamos, ellos viven ahí desde hace mucho tiempo. 
 
    La Madre de todo lo verde se ha manifestado y ha dado las gracias a Fers, por creer y combatir por preservar los bosques y animales. El enemigo número uno de la Madre Naturaleza son los seres humanos, y el guerrero ha sido un ejemplo de todas aquellas personas, que aún luchan por salvar y conservar a nuestro hermoso planeta. 
 
    FIN. 
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    ENTRADA AL REINO DE AMSEYLIN. PURA MAGIA Y BELLEZA. 
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    GUADO. LOS DIFERENTES REINOS FUNDADOS EN EL CONTINENTE SON: AL NORTE, LA ORDEN DE SALU, HACIA EL OESTE LOS DUENDES DE LA RAZ (PORKS), KRAT LOS GNOMOS Y ZANDAT UN LUGAR DONDE HABITA TODAS CLASES DE MONSTRUOS. BAJANDO AL ESTE ESTÁ LA TRIBU DE CANÍBALES (LOS ALAN), Y VIAJANDO AL CENTRO VIVEN LOS BERZOS ENANOS GUERREROS. HABITAN EN UN MUNDO SUBTERRÁNEO. FINALMENTE AL SUR; SE UBICA AMSEYLIN, EL REINO MÁGICO DE LOS DUENDES. LAS TRES RAZAS DE DUENDES DECIDEN VIVIR JUNTAS, LOS DINDS, KRAT Y PORKS. 
 
      
 
      
 
      
 
      
 
      
 
      
 
    AGRADEZCO A TODA MI FAMILIA POR CREER EN MÍ. MI HIJO Y MI MUJER. 
 
    MIS PADRES Y HERMANOS, TODO UN HONOR Y FELICIDAD HABER PASADO UNA INFANCIA TAN ESPECIAL. 
 
    AGRADEZCO A TODOS MIS AMIGOS Y MI HADA DE CHICAGO QUE SIEMPRE ME ANIMA PARAR SEGUIR ESCRIBIENDO.  
 
    A ESA PERSONA DE PARAGUAY QUE SIEMPRE ME APOYA Y ME ACOMPAÑA EN TODOS LOS MOMENTOS. SANDRA. 
 
    A ASCEN, MI SEGUIDORA DESDE HACE MUCHOS AÑOS. 
 
    A TODOS LOS LECTORES QUE HAN LEÍDO ESTE LIBRO, NO OLVIDEN DE COMPARTIR PARA QUE LLEGUE MUY LEJOS. 
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